Z DOS/Windows na Linux

Guido Gonzato, gui do@ bogf s. ci neca. i t v1.3.0, 15. april 1998

Ta HOWTO je posveten vsem bodoc¢im bivS§im uporabnikom sistemov DOS in Windows, ki so se odlocili za prehod na
Linux, prost klon Unixa. Ta spis naj bi bralcu pomagal prestaviti svoje znanje sistemov DOS in Windows v novo okolje,
kot tudi ponudil nasvete glede izmenjave datotek in virov med enim in drugim operacijskim sistemom.
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1 Uvod

1.1 Jelinux pravastvar zavas?

Bi tudi vi radi presli z okolja DOS/Windows na Linux? Dobraidea: Linux je tehnicno superioren glede na DOS,
Windows 95 in celo glede na Windows NT. Ampak pazite: Ce niste iz prave zvrsti uporabnikov, morda za vas ne
bo uporaben. V resnici se DOS in Windows uporabljata veCinomazaigranjeigric in pisarniska opravila, medtem ko
Linux blesti pri omreZnih povezavah, razvoju programjain pisanju znanstvenih programov. Linux jeizjemno zmogljiv,
vendar pa navadno zahteva nekaj tasa, preden se nautite krotiti to mog. Ce torej veinoma uporabljate ratunalnik za
pisarni$ka dela, ali ¢e nimate pravega veselja do uCenjanovih ukazov in pojmov, potem Linux verjetno ni zavas.

Delase sicer natem, dabi bil Linux enostavnejsi za uporabo, vseeno pa ne pricakuijte, da ga boste obviadali, ne da bi
prebrali veliko dokumentacijein ga vsaj nekaj mesecev uporabljali. Linux vam ne bo dal instantnih rezultatov. Navzlic
tem opozorilom pa vam stoodstotno zagotavljam, da ste, Ce ste le pravi tip uporabnice ali uporabnika, v Linuxu nasli
svojo racunalnisko Nirvano, in da ne boste nikoli vet hoteli iti nazaj na DOS ali Windows. In mimogrede: Linux ter
DOS in Windows lahko mirno sobivajo naistem stroju.

Predpogoji zata spis: predpostavljam, da
¢ poznate osnovne ukaze in pojme okoljaDOS
e jeLinux, po moZnosti skupa z X Window System, Ze pravilno names§ten na vasem osebnem racunal niku

¢ jevasa ukaznalupina (ekvivalent COWAND. COV) bash.



Ce ni poudarjeno drugace, se vse informacije v tem spisu nanasajo na slabi stari DOS. Tu in tam se najde kaks$na
informacija o Windows, védite pa, da sta Windws in Linux popolnoma razli¢na pojma, zarazliko od okolja DOS, ki
j&, resda uborna, paralela Unixu. Prosim, razumite tudi, data spis ni ne celovit uvod v Linux, niti prirocnik za njegovo
nastavitev.

1.2 Je. Povejtemi veC o njem!

Na svoj racunalnik ste namestili Linux in vse potrebne programe. Ustvarili ste svoj uporabniski racun (Ce gase niste,
napravite to takoj z ukazom adduser ), in Linux lepo teCe. Ravnokar ste vnesli svoje uporabniskoimein geso, in zda)
ste se zazrli v zason z midlijo: ,No, kaj pa zdaj¢!

Ne obupujte. Skorgj ste 7e pripravljeni, da boste poceli vse stvari, ki ste jih poceli pod DOS/Windows, in §e mnogo
veC. Pod prej$njim okoljem ste verjetno poceli naslednje stvari:

poganjali ste programe; ustvarjali, prepisovali, pregledovali, brisali, tiskali in preimenovali datoteke

z ukazi CD, MD, RD in DIR ste se premikali po vasih imenikih, ustvarjali nove, jih brisali, in izpisovali njihovo
vsebino

formatirali ste diskete in prepisovali datoteke z njih na disk in nazaj

okolje stes prikrojili po svoje

pisali ste datoteke .BAT in programirali v svojem najljub§em programskem jeziku

preostali 1%

Razvesdlili se boste novice, da se vsa omenjena opravila izvajgjo pod Linuxom na podoben natin. V okolju DOS
povprecni uporabnik uporablja le kak ducat od nekaj ¢ez 100 obstojecih ukazov, podobno do neke mere velja za
Linux.

1.2.1 Uvodni pojmi

Najboljsi natin, da se nautite Cesanovegaje, datudi sami skoCite v vodo. Eksperimentiranjein igranje z Linuxom je
nadvse priporocljivo, sg z njim ne morete poskodovati sistema. Nekaj tock:

e Najprej se nautite, kako varno konéate delo z Linuxom. Ce ste v tekstovnem naginu, pritisnite <CTRL-ALT-
DEL >, poCakajte, dase sistem znovazazene, in raunal nik ugasnite, se preden zacne z diska nalagati operacijski
sistem. Ce delate v okolju X Window System, pritisnite najprej <CTRL-ALT-BACKSPACE>, da se vinete v
tekstovni nacin, potem pa $e <CTRL-ALT-DEL>. Nikoli ne ugasajte raCunanika ali pritiskajte tipke Reset
sredi dela, to lahko poskoduje vase podatke na disku.

e Zarazliko od okolja DOS/Windows ima Linux vgrajene varnostne mehanizme. Datoteke in imeniki imajo
dovoljenje zapisanjein branje, in kot rezultat tega, do nekaterih kot navaden uporabnik ne morete (oglejte si se
razdelek 3.3 (Dovolilnice in lastnistvo nad datotekami). DOS vam na drugi strani dovoli, da pobrisete celotno
vsebino vasega diska.

e Obstaja posebni ,, superuporabnik z imenom ,root“. To je upravnik sistema, ki ima dovolj moci, da lahko
odloca o zivljenju in smrti stroja. Ce delate na svojem osebnem racunalniku, boste sami morali tudi upravljati
sistem. Delati kot root je nevarno: vsaka napaka lahko resno poskoduje ali celo unici celoten sistem, enako kot
pod DOS/Windows. Zato se prijavite kot root le, Ce res ne gre drugace.

e V precejs$nji meri je za kompleksnost Linuxa kriva njegova izjemna nastavljivost; takorekoC vsako njegovo
lastnost in vsak program si lahko prek ene ali vecih nastavitvenih datotek prikrojite po lastnih Zeljah in potrebah.
Zapletenost je pat cena, ki smo jo platali zato moznost.



e Preusmeritev in nizanje ukazov sta obstranski strani v DOS, v Linuxu pa zelo pomembni in predvsem
neprimerno mocénejsi. Preproste ukaze lahko nanizate za dosego zapletenih opravil. Moctno priporocam, da
se nauCite ravnanja z njimi.

1.2.2 Kako do pomaoCi

Mnogo nacinov je, kako priti do pomoci, Ce se z Linuxom kgj zatakne. Najpomembnejsi SO:

e Branje navodil. Resno mislim. Ceprav lahko spis, ki ga berete, sluzi kot uvod v Linux, ne more nadomestiti
branja katere od naslednjih knjig: Matt Welsh , Linux Installation and Getting Started (htt p:// net al ab.
unc. edu/ ndw' LDP/ gs/ gs. htm , slovenski prevod je v pripravi), Larry Greenfield ,Linux User Guide" (
<ftp://metal ab. unc. edu/ pub/ Li nux/ docs/ | i nux- doc- proj ect/ users- gui de>), in spisek pogosto za-
stavljanih vprasanj o Linuxu ( <http://ww. | ugos. si/ del o/ sl o/ HOMO- sl / Li nux- FAQ sl . ht m >). Ime-
jte slabo vest, dokler ne preberete vsgj ene od njih.

e Dokumentacijo za namescene programske pakete dostikrat nagjdete v podimenikih imenika/ usr/ doc/ .

¢ Navodila za katerega od internih ukazov ukazne lupine dobite z ukazom hel p. |zCrpnejse informacije dobite z
ukazomamnan bash aiinfo bash.

¢ Navodila za posamezen ukaz dobite z ukazom man ukaz. Ta prikaZe stran iz prirocnika (angl. manual), ki
pripada iskanemu ukazu. Alternativa je ukaz i nfo ukaz, ki, Ce je na valjo, priklice poglavje ukaz iz infor-
macijskega sistema info. Hipertekstni informacijski sistem info prvi hip morda ne deluje najbolj intuitivno.
In koncno lahko poskusite apropos ukaz ali whati s ukaz. |1z vseh nastetih dokumentacijskih sistemov se
izmotate s pritiskom natipko ,q'.

1.3 Dogovori

V tem spisu bodo zgledi pogosto sledili naslednjemu vzorcu: z <. .. > ozna€imo obvezni argument ukaza, z [ . . . |
pa neobveznega. Primer:

$ tar -tf <datoteka.tar> [> preusnerjena_dat ot eka]

dat ot eka. t ar morabiti doloCena, preusmeritev v pr eusner j eno_dat ot eko paje neobvezna.

Koderkali je kot pozivnik pri zgledu ukaza zapisan znak #, to pomeni, dalahko ukaz izvede samo root.

2 Zanestrpne

Vas ze srhijo prsti? Oglejte si naslednjo tabelo:

DCS Li nux Oponbe

ATTRIB (+-)attr file chmod <node> file Cisto nekaj drugega

BACKUP tar -Mvf device dir/  prav tako

CD di rnane\ cd dirnane/ skoraj enaka skl adnja

CoPY filel file2 cp filel file2 prav tako

DEL file rmfile pazite -- ukaza undelete ni
DELTREE di r nanme rm-R di rnane/ prav tako

DR I's razlitna skl adnja



DR file /S

find . -name file

povsemrazlitna

EDIT file vi file ne vem ¢te vambo vseC
jstar file taje tak kot edit v DOS
FORVAT f df or mat,
mount, unount precej drugatna skladnja
HELP command man command, ista filozofija
info command
MD di rnane mkdi r dirnanme/ skoraj enaka skl adnja
MOVE filel file2 m/ filel file2 prav tako
NUL [ dev/nul | prav tako
PRINT file Ipr file prav tako
PRN [ dev/ | p0,
/dev/1pl prav tako
RD di rnane rndir dirnane/ prav tako
REN filel file2 m/ filel file2 ne gre za vet datotek
RESTORE tar -Mpvf device razlitna skl adnja
TYPE file less file bi stveno boljsi
WN startx kot severni in juzni tetaj!

Ce vam tatabelane zadosta, si oglejte naslednje razdelke.

3 Datotekein programi

3.1 Datoteke: uvodni pojmi

Struktura imenikov in datotek na Linuxu je zelo podobna tisti na DOS/Windows. Datoteke imajo imena, za katera
veljajo doloCenapravila, in so shranjenav imenikih. Nekatere od njih so programi, in veCinamed njimi pozna ukazne
izbire. Nadalje, uporabljate 1ahko dzokerje, preusmeritvein nizanje ukazov. Obstajale nekaj manjsih razlik:

¢ VV DOSveljazaimenadatotek omejitev 8+3 (do osem znakov imena, do tri znake pripone), npr. NOTENOUG. TXT.
Pod Linuxom so stvari lepse. Ce ste namestili Linux z datoteénim sistemom, kot sta na primer ext2 ali
umsdos, lahko uporabljate daljsa imena datotek (do 255 znakov) in veC kot eno piko v imenu, na primer
To_je.zel o_dol go. | ME. dat ot eke. Verjetno ste opazili, da sem uporabil velike in male Crke, to je zato,
ker...

e Linux razlikuje med velikimi in malimi ¢rkami v imenih datotek ali ukazov. Zato sta DATOTEKA. tar. gz in
dat ot eka. t ar. gz dverazli¢ni datoteki. | s pomeni ukaz; LS pomeni napako.

e Posebno opozorilo za uporabnike Windows 95. Ce ime datoteke vsebuje presledke (kar ni pametno, je pa
natel omamozno), morate pri vsakem sklicu nanj navesti tak§no ime znotraj dvojnih narekovajev. Zgled:

$ # naslednji ukaz ustvari inmenik "Stare datoteke"
$ nkdir "Stare datoteke"

$1s

Stare datoteke bin tmp

Nadalje: nekateri znaki niso dovoljeni, med njimi so ! * $&

o Nobenih obveznih pripon kot naprimer .COM in .EXE zaprograme ali .BAT za paketne datoteke ni. Izvodljive
datoteke so oznaCene z zvezdico ,** nakoncu, kadar izpisete vsebino imenikaz ukazom| s - F. Naprimer:

$1ls -F

|_ama_dir/ cindy.jpg cjpg* letter_to_Joe my_lst_script* ol d~



Datoteki cj pg* in ny_1st_script* staizvodljivi, torg programa. V DOS imajo varnostne kopije pripono
BAK; v Linuxu sekontajostildo,”*. Se nekaj: te seime datoteke zatne s piko, naprimer . skri t a_dat ot eka,
gaukaz | s ne prikaze.

e |zbire v programih za DOS navadno uvede poSevnica (npr. /i zbira), v programih na Linuxu in Unixu nas-
plosno paenaali dve Crtici, torg - i zbira ali - dol ga-i zbira. Ukazdir /s, naprimer, tako postanels -R.
Verjetno ste Ze opazili, da tudi mnogi programi za DOS uporabljajo ta stil doloCanjaizbir, med njimi PKZI P in
ARJ.

Zdaj lahko tudi preskoCite narazdelek 3.4 (Datoteke: primerjava ukazov), navasem mestu pabi bral dalje.

3.2 Simbolne povezave
Unix pozna zvrst datoteke, ki na DOS ne obstgja: simbolne povezave. Lahko si jih zamisljamo kot kazal ce na datoteke
ali imenike, in jih lahko uporabljamo namesto datotek ali imenikov, na katere kazejo; podobno kot bliznjice na Win-

dows 95. Primera simbolnih povezav staimenik / usr/ X11, ki kaze na/usr/ X11R6/ in enota/ dev/ nodem ki kaze
bodisi na/ dev/ cua0 ali / dev/ cual.

Simbolno povezavo napravimo takole;

$ In -s <datoteka_ali_ineni k> <i me_povezave>
Zgled:

$ In -s /usr/doc/g77/ DOC g77manual . t xt

Zdagj se lahko sklicujemo na g77manual . t xt namesto na/ usr/ doc/ g77/ DOC Simbolnim povezavam se pri izpisu
vsebine imenika doda znak ,@ na koncu.

$1s -F

g77manual . txt @

$1s -l

(druge reti...) g77manual . txt -> /usr/doc/ g77/ DOC

3.3 Dovalilnicein lastniStvo nad datotekami

Datoteke in imeniki v DOS imagjo lahko naslednje prilastke: A (arhivski), H (skrit, angl. hidden), R (dovoljen samo
zabranje, angl. read-only), ali S (sistemski). Samo H in R sta smiselnatudi pod Linuxom: imena skritih datotek in
imenikov se zatnejo s piko, o prilastku R pavec v nadaljevanju.

Pod Unixom ima vsaka datoteka dovolilnice (angl. permissions) in lastnika (angl. owner), ki nadalje pripada eni ali
vetim skupinam uporabnikov (group). Poglejmo si naslednji primer:

$1s -1 /bin/ls
-rwxkr-xr-x 1 root bin 27281 Aug 15 1995 /bin/ls*

Ime datoteke, / bin/1s, jeizpisano v zadnjem polju. Prvo polje so dovalilnice za datoteko. Vidimo tudi, da je
lastnik datoteke root, pripada pa skupini bin. Ostale informacije zaenkrat pustimo ob strani in s oglejmo dovolilnice.
- T WXT - XT - X pomeni, od leve proti desni:

Prvi - jezvrst datoteke (- je navadnadatoteka, d imenik, | simbolna povezavain tako dalje.) Preostale znake beremo
v trojicah. r wx so dovolilnice zalastnika. Talahko datoteko bere (read), pise 0z. brise (write) in izvaja (execute). r - X



so dovolilnice za uporabnikeiz skupine bin. Ti jo lahko berejo (read) in izvajajo (execute), ne morejo paje spreminjati
(pisati ali brisati). Pojma skupine zaenkrat ne bomo obravnavali; dokler ste zaCetnik ali zaCetnica, lahko prezivite tudi
brez njega. Zadnji r - x so dovolilnice zavse ostale uporabnike. Tudi ti lahko datoteko berejo inizvajajo, ne moregjo pa
je spreminjati.

Tudi imenik / bi n ima svoje dovolilnice; za podrobnosti si oglejte 4.2 (Imeniki in dovolilnice). Dovolilnice so ra
zlog, zakaj ne morete pobrisati datoteke/ bi n/ sl , razen e niste root: nimate dovoljenja za spreminjanje te datoteke.
Dovalilnice za posamezno datoteko lahko spreminjate z ukazom:

$ chmod <kdoXdovol j enj e> <dat ot eka>

,Kdo" jelahko u (uporabnik, torgj lastnik), g (skupina), ai o (ostali). Namesto X stoji bodisi + (izdamo dovolilnico)
ali - (preklicemo dovalilnico). In koncno, ,, dovoljenje* jelahkor (dovoljenje zabranje, angl. read), w (dovoljenje za
pisanje oz. spreminjanje; angl. write), ali x (dovoljenje zaizvajanje, angl. execute). Sledi nekaj obicajnih primerov
uporabe ukaza chrod:

$ chnod +x dat ot eka
Datoteko smo napravili izvodljivo.
$ chnod go-rw dat ot eka
Umaknili smo dovoljenje za branje in pisanje za skupino in vse ostale, datoteko lahko bere in spreminjale se lastnik.
$ chnod ugo+rwx dat ot eko.
Staksno dovolilnico lahko vsakdo bere, spreminjaali izvaja datoteko.
# chnod +s dat ot eka

Izdali smo dovolilnico, s katero lahko vsakdo izvaja to datoteko z enakimi pooblastili, kot jih ima lastnik te datoteke
(obiCajno datoteke izvajamo z lastnimi pooblastili). To je takoimenovana datoteka vrste ,, setuid” ai ,,suid“. Navadno
gre za sistemske datoteke kot npr. streznik X, katerih lastnik jeroot, sgj lahko le z njegovimi pooblastili dostopamo do
nekaterih sistemskih virov.

Na dovolilnice se lahko sklicujemo tudi z osmisko kodo: rwxr - xr - x tako na primer izrazimo kot 755 (vsaki Crki iz
trojice ustrezaen bit: -- je0,-x jel,-w je2,-wx je 3itd.). Naprvi pogled zgledatezavno, z nekaj prakse pa boste
hitro razumeli koncept.

Edino superuporabnik, root, lahko spreminjadovolilnice za katerokoli datoteko na sistemu, ostali pale svoje. RMP.

3.4 Datoteke: primerjava ukazov

Nalevi je ukaz DOS, na desni enakovredni ukaz v Linuxu

ATTRI B: chnod
COPY: cp
DEL: rm
MOVE: m
REN: m

TYPE: more, |ess, cat



Preusmeritev in nizanje ukazov: < > >> |
Dzokerji: * ?
nul: /dev/null

prn, Iptl; /dev/Ip0 or /dev/lpl; |pr

34.1 Primeri
DOS Li nux
C.\ QU DO>ATTRI B +R FI LE. TXT $ chrod 400 file.txt
C.\ GU DO>COPY JCE. TXT JCE. DCC $ cp joe.txt joe.doc
C.\ GU DO>COPY *.* TOTAL $ cat * > total
C:\ GUI DO>COPY FRACTALS. DOC PRN $ cp fractal s.doc /dev/lpl
C.\ GU DO>DEL TEMP $rmtenp
C.\ QU DO>DEL *. BAK $rm*~
C.\ GU DO>MOVE PAPER. TXT TMP\ $ nv paper.txt tnp/
C.\ GUI DO>REN PAPER. TXT PAPER ASC $ nv paper.txt paper.asc
C.\ GUI DO>PRI NT LETTER. TXT $ lpr letter.txt
C.\ GU DO>TYPE LETTER TXT $ nore letter.txt
C.\ QU DO>TYPE LETTER TXT $ less letter.txt
C.\GUI DO>TYPE LETTER TXT > NUL $ cat letter.txt > /dev/null
n/ a $ nore *.txt *.asc
n/a $ cat section*.txt | less
Opombe:

e D7oker* jenaLinuxu pametnejsi: * ujame vse datoteke razen skritih; . * ujame vse skrite datoteke (vendar tudi
trenutni imenik ,. * inimenik nad njim, ,. . *, zato previdno!); *. * ujame le tiste datoteke, ki imajo sredi imena
piko, ai pase kontagjo spiko. p*r ujame, parameter” kot ,, papir; *c* ujametako ,Kitgec" kot , akcija’.

o Pri uporabi nor e pritiskajte <SPACE> zanaslednjo stran, ,q' zakonec. Ukaz | ess jebolj intuitivenin dovoljuje
uporabo kurzorskih tipk.

¢ NiC takega kot UNDELETE ne obstaja, zato dvakrat premislite, preden karkoli pobrisete.

e Dodatno k preusmeritvam < > >>, ki jih poznamo iz DOS, dovoljuje Linux tudi prusmeritve oblike 2>. S
slednjo preusmerimo standardni izhod za napake (stderr); konstrukt 2>>&1 tako preusmeri standardni izhod za
napake (stderr) na standardni izhod (stdout), 1>>&2 pa obratno.

e Linux poznase eno zvrst dzokerjev [ ] . Uporaba: [ abc] * ujame vse datoteke, katerih imenase zatno z a, b, ¢;
*[1-NL1- 3] pavsaimena, ki sekonCgonal,J K,L,M,N, 1,2, 3;

e Ukaz! pr <file> natisne datoteko v ozadju. Ce vas zanima, kaj se z njo dogajain na katerem mestu v vrsti za
tiskanje se nahgja, uporabitel pq; iz vrste za tiskanje jo umaknemo z ukazom | pr m

e Nobenega ukaza ni, ki bi se obnagal kot RENAME v DOS; konkretno, mv *. xxx *.yyy ne napravi tega, kar
si morda Zelite, da bi. Namesto tega lahko uporabite spodnjo skripto, oglejte si razdelek 8.1 (Skripte ukazne
lupine: datoteke .BAT na steroidih) za podrobnosti.

#!/bi n/ sh
# ren: preinmenuj vet dat



if [ $# -1t 3] ; then
echo "usage: ren \"pattern\" \"replacement\" files..."
exit 1

fi

OLD=%$1 ; NEWE$2 ; shift ; shift

for filein $*

do
new=' echo ${file} | sed s/${O.D}/ ${NEW/g'
m ${file} $new

done

Opozorilo: skripta se ne obnasa enako kot REN v DOS, ampak uporabljatkim. regularne izraze, o katerih se ni
tekla beseda. Na kratko: Ce bi s to skripto radi spremenili pripone veC datotek naenkrat, to storite kot v tem
zgledu: ren "htn$" "htm " *htm Ne pozabite naznak $.

e Uporabljgjiteukazacp -i andmv -i, ki vas opozorita, preden bi kak$na datoteka bila prepisana.

3.5 Poganjanje programov: vecopravilnost in seanse

Program poZenete tako, da vtipkate njegovo ime, torej enako kot v DOS. Ce se imenik (glejte razdelek 4 (Uporaba
imenikov)), kjer se program nahaja, nahgja v poti (PATH; razdelek 7.1 (Sistemske inicializacijske datoteke)), boste
s tem program pognali. Zarazliko od DOS pa Linux ne po pognal programa iz trenutnega imenika, €e taimenik ni
naveden v poti. |zogib: iz trenutnegaimenika program poZenite z ukazom . / pr ogr am

Obi€ajna ukazna vrstica izgleda nekako takole:
$ ukaz [-s1 [-s2] ... [-sn]] [parl [par2] ... [parn]] [< vhod] [> izhod]

Pri tem so -s1 ... -sn izbire programa, par 1 ... parn paparametri. V isti vrstici 1ahko zaporedoma poZenete vet
ukazov, e jih med seboj |oCite s podpidji:

$ ukazl ; ukaz2 ; ... ; ukazn

To je pravzaprav vse, kar morate vedeti o poganjanju programov. Cisto enostaven paje tudi naslednji korak. Eden od
glavnih razlogov za uporabo Linuxaje ta, daje veCopravilni sistem — vet programov (od zdaj bomo programom med
tekom rekli procesi) lahko tece hkrati. V ozadju lahko poZenete nov proces in nemotemo nadaljujete s svojim delom.
Se vet: pod Linuxom ste lahko hkrati vetkrat prijavljeni — kot bi imeli vet ratunal nikov!

e Med prijavnimi seansami 1..6 navirtualni konzoli lahko preklapljate s pritiskom na <ALT-F1> ... <ALT-F6>

e Znotrg prijavne seanso v virtualni konzoli lahko z ukazom su - <prijavno_i me> poZenete NOVO prijavno
seanso, ne da bi s tem koncali tekoCo prijavno seanso. Primer su - root. Stvar je uporabna na primer pri
kratkih opravilih, ki pajih lahko izvaja samo root.

e Prijavno seanso zakljutite z ukazom exi t . Ce imate Se kaksne ustavljene procese (vet o njih v nadaljevanju),
boste nato opozorjeni.

e Proces poZenete v ozadju tako, da na koncu ukazne vrstice dodate znak ,&':

$ program[-izbire] [paranetri] [< vhod] [> izhod] &
[1] 123



Ukazna lupina prepoznava procese po Stevilki opravila (npr. [1]; veC o opravilih v naslednji tocki) in po
identifikacijski stevilki procesa (angl. PID, Process |dentification Number; v nasem zgledu je to 123).

e Seznam trenutno tekoCih procesov dobite z ukazom ps - ax.

e Proces prekinemo z ukazomki | | <Pl D>. K temu se moramo v€asih zateCi, e ne vemo, kako bi zakljucili po
obicajni poti. Prekinjate lahko samo svoje procese, izjema je root, ki lahko prekine katerikoli proces. Ob¢asno
je proces mozno prekiniti samo z ukazomki | | - SI GKI LL <Pl D>.

Ukazna lupina poleg prekinjanja dovoljuje tudi, da proces ustavimo ali zaCasno zamrznemo, dolocimo, da se
izvajav ozadju, ali paprikliceno iz ozadja nazaj v ospredje. V tem kontekstu pravimo procesom ,, opravila“.

e Seznam tekocih opravil dobite z ukazomj obs. Tu so opravila navedenale sstevilko opravila, nesPID.
e Proceski teCe v ospredju ustavimo s pritiskom na <CTRL-C> (ne dela nujno vedno).

¢ Procesv ospredju zamrznemo s pritiskom na <CTRL-Z> (tudi to de deluje vedno).

e Zamrznjen proces posljemo V izvganje v ozadje z ukazom bg <j ob> (stem postane opravilo).

e Opravilo priklicemo iz ozadja z ukazom f g <j ob>. Brez dodatnega argumenta ukaz f g priklice v ospredje
zadnje opravilo, ki smo gapodali v ozadje.

e Opravilo prekinemo z ukazom ki | | <%opr avi | 0>, pri Cemer je <opravilo> stevilkapoda: 1, 2, 3...
Stemi ukazi lahko obenem formatirate disk, pospravljate kopico datotek v arhiv, prevajate program in dekomprimirate

drugo arhivsko datoteko, pa imate se vedno dostop do pozivnika. Pa poskusite kg takega v DOS! Poskusite $e v
Windows (e bodo preziveli), davidite razliko v hitrosti.

3.6 Poganjanje programov nadrugih racunalnikih

Programe na drugem racunalniku, katerega popolno mrezno ime je nekj e. dr ugj e. si, lahko poganjamo tako, da se
nanj prijavimo s programom telnet:

$ telnet nekje.drugje.si
Ko ste prijavljeni, preprosto pozenite program, ki ga Zelite. Verjetno je odveC povedati, da morate tudi natem drugem

ratunal niku imeti odprt uporabniski racun.

V okenskem okolju X11 lahko na drugem racunalniku celo poganjate programe, pisane za to okolje, na svojem pa
prikazujete rezultate. Naj bo nekj e. drugj e. si oddaljeni racunalnik, noj . | i nux. si pana§ mlincek z Linuxom.
Postopek spodaj opisuje, kako z ratunalnikamoj . | i nux. si pozenemo program, ki se nahaja na drugem racunalniku,
nekj e. drugje. si:

e Pozenemo X11inv njihxt er mali ekvivalentni terminalski emulator. Potem tipkamo:

$ xhost +nekj e. drugj e. si
$ telnet nekje.drugje.si

e Po prijavi nadrug racunalnik vtipkamo:

remote: $ DI SPLAY=npj . linux.si:0.0
renote: $ noj _program &

(Odvisno od uporabljane ukazne lupine nadrugem racunal niku boste mordanamesto vrstice DI SPLAY. . . morali
natipkati set env DI SPLAY noj.|inux.si:0.0)

Et voilal Zdaj se bo moj _progr ampogna nanekj e. drugj e. si in uporablja nas zaslon za prikaz. Ne poskusajte pa
tega prek modema— prepocasi gre, da bi bilo zares uporabno.



4 Imeniki

4.1 Imeniki: pripravljalni pojmi

Ogledali smo s ze razlike med datotekami pod DOS in pod Linuxom, zdg pa so na vrsti imeniki. Pod DOS je
vrhnji imenik \, medtem ko je pod Linuxom /. Podobno je tudi s podimeniki — pod DOS so nivoji loCeni z obrnjeno
posevnico (\), pod Linuxom pas posevnico (/). Primerapoti do datotek v enem in drugem primeru:

DOs: C: \ PAPERS\ GEOLOG\ M D_EQC. TEX
Li nux: [ hone/ gui do/ paper s/ geol ogy/ mi ddl e_eocene. t ex

Kot obi¢ajno .. oznatuje imenik nad trenutnim, . pa trenutni imenik. Vsak uporabnik ima svoj domaci imenik, ki
mu ga ustvari upravnik sistema; na mojem domacem racunalniku je to naprimer / hone/ gui do. Spomnite se, davam
sistemn ne bo dovolil izvajati ukazov cd, r d, ali nd koderkoli bi si Zeleli.

4.2 |Imeniki in dovolilnice

Ne le datoteke, tudi imeniki imajo dovolilnice. Kar smo se v razdelku 3.3 (Lastnistvo nad datotekami in dovolilnice)
naucili o lastniku, skupini in ostalih uporabnikih, veljatudi zaimenike. Pri imeniku r x pomeni dalahko napravitecd
v taimenik, w pa pomeni, da lahko v njem ustvarite novo datoteko, zbriSete obstojeCo datoteko, ¢e njena dovoalilnica
to dovoljuje, ai zbrisete sam imenik.

Za zgled s oglggmo, kako prepreCimo, da bi uporabniki iz drugih skupin vohljali po nasih besedilih:
[ hore/ gui do/ t ext:

$ chnod o-rwx /hone/ gui do/ t ext

4.3 Imeniki: vzporedba ukazov

DR I's, find, du
Ch: cd, pwd
MD: nkdi r
RD: rmdir
DELTREE: rm-R
MOVE: m
431 Primeri

DOS Li nux
C\GQUDOD R $1ls
C.\GQU DO>DI R FI LE. TXT $1s file. txt
C\QUDODIR*.H*. C $1s *.h*c
C\QU DO-DI R/ P $1s | more
C\GQUDOD R A $1s -1
C\QUDODR* TW /S $ find / -nane "*.tnp"
C:\ QU DO>CD $ pwd

ga ni - glejte oponbe $ cd

enako $ cd ~

enako $ cd ~/tenp

C.\ QU DO>CD \ OTHER $ cd /ot her



C:\ QU DO>CD . .\ TEMP\ TRASH $ cd .. /tenp/trash

C:\ QU DO>MD NEWPROGS $ nkdir newprogs

C:\ QU DO>MOVE PRCG . . $ mv prog ..

C:\ GUI DO>MD \ PROGS\ TURBO $ nkdir /progs/turbo

C:\ GUI DO>DELTREE TEMP\ TRASH $ rm-R tenp/trash

C:\ QU DO>RD NEWPROGS $ rmdir newprogs

C:\ GUI DO>RD \ PROGS\ TURBO $ rndir /progs/turbo
Opombe:

1. Pri uporabi r ndi r morabiti imenik, ki gaZelimo zbrisati, prazen. Ce i radi pobrisali imenik z vsemi podimeniki
in datotekami v njih, uporabite ukaz r m - R. Nalastno odgovornost.

2. Tilda(,”*) je bliZznjica zaime vasega domategaimenika. Ukaz cd ali cd ™ vas prestavi naravnost v va§ domac
imenik, kjerkoli Ze ste; ukaz cd "/t np vas prestavi v imenik t np vasega domacegaimenika.

3. Ukazcd - priklice nazadnjeizvedeni cd.

5 Disketniki, diski in podobno

Z enctami lahko v Linuxu delamo nadvana€ina: tako kot delaDOS, ali patako, kot dela Unix. | zbiraje vasa.

5.1 Delozenotami po dosovsko

Vetina distribucij Linuxa vsebuje paket Mtools, zbirko ukazov, ki so popolnoma enakovredni svojim dvojnikom iz
DOS. Od njih se bolj ali manj lo€ijo le po zatethem ,m" v imenu; toregj nf ormat, ndir, nmdel , md in tako dalje.
Ukazi iz paketa podpirgjo tudi dolgaimena, dovolilnic za datoteke in imenike pa ne. Paket ukrgjite po svojih Zeljah
z datoteko / et ¢/ nt ool s. conf (vzorec je priloZen zbirki), in z njim lahko dostopate do particij z DOS in Windows,
CD-ROM, di enote ZIP.

Neformatirane diskete pane morete formatirati z ukazom nf or mat . Pred njim morate kot root prej pognati f df or mat :
# fdformat /dev/fdOH1440

Pazite: pri tem nacinu do datotek na disketah ne morete dostopati enako kot do datotek na disku; ne morete na primer
napraviti | ess a: besedi |l 0.t xt. To je dabost opisanega nafina dostopanja do enct.

5.2 Delo z enotami v duhu Unixa

Unix upravljaz enotami drugace kot DOS ai Windows. Logic¢nih enot ne loCuje z oznakami kot A: ali C:, ampak vse
enote (diske, diskete, CD-ROM, prek NFStudi diske nadrugih raunalnikih) vidimo kot del enotnega datoteCnegasis-
tema. Operaciji, skatero dodamo enoto v datotecni sistem, pravimo ,, priklop“ (angl. mount). Ko enote ne potrebujemo
vet (npr. ko Zelimo disketo izvreci iz disketnika), jo moramo ,,odklopiti“ (angl. unmount).

Fizi¢no formatiranje diskain ustvarjanje datoteCnega sistema na njem stadverazlicni stvari. Ukaz FORMAT A: v DOS
napravi oboje, v Linuxu pa sta ukaza loCena. Ukaz za formatiranje smo si Ze ogledali malo prej, datotecni sistem na
disketi pa napravimo takole:

# nkfs -t ext2 -c /dev/fdOH1440

Namesto ext 2 lahko navedete tudi drugo vrsto datotecnega sistema, npr. m ni x, vfat ali dos. Ko ste stem koncali,
disketo priklopite z ukazom:



# mount -t ext2 /dev/fd0 /mt

Cestev prej$njem ukazu namesto ext 2 uporabili kako drugo vrsto datoteCnega sistema, morate tudi zdaj navesti isto.
Zdaj lahko dostopate do datotek na disketi. Vse, kar ste dosle] poceli z A: ali B: se zdaj poEnez/ mt . Primeri:

DOS Li nux

C\GQUDOD R A $1s /mt

C.\ QU DO>COPY A *.* $cp/mt/* .

C.\ GU DO>CCPY *. ZIP A $cp*.zip/mt
C\GQUDOEDI T A FILE TXT $ jstar /mt/file. txt
C:\ GU DOA $ cd /mt

A\> Imt/$ _

Ne pozabite, da morate po opravljenem delu obvezno odklopiti enoto:

# unount /mt

Jasno je, da ukaza f df ormat in nkfs uporabljate samo na neformatiranih disketah, ne pa na tistih, ki ste jih ze
uporabljali. Ce bi radi uporabljali disketno enoto B:, zamenjajte vse f dOHL440 inf d0 v prej$njih zgledih sf d1H1440
oziromaf d1.

Odvet je verjetno tudi poudarjati, da vse, kar velja za disketnike, veljatudi za ostale enote, kot so diski in CD-ROM.
Takole priklopimo slednjega:

# nmount -t 1509660 /dev/cdrom/mt

Tojehil ,uradni* naCin za priklop disketnikov in drugih enot, zdaj pase zvijata, s katero si lahko delo malce olajsate.
Nerodno je namrec, dalahko priklapljain odklaplja enote samo root; v€asih bi bilo prav uporabno, e bi vsgj diskete
in CD-ROM lahko priklapljali tudi ostali uporabniki.

¢ Kot root napravite naslednje (zgled predpostavlja, daje CD-ROM prikljucenna/ dev/ hdb, torej kot drugaenota
navodilu EIDE; prilagodite vasi situaciji):

# nkdir /mt/a: ; nkdir /mt/a ; nkdir /mt/cdrom
# chnod 777 /mt/a* /mt/cd*
# chnod 666 /dev/hdb ; chnod 666 /dev/fd*

e V datoteko/ et c/ f st ab dodamo naslednje tri vrstice:

/ dev/ hdb /mt/cdrom is09660 ro,user, noauto 0 0
/ dev/ f dO /mt/a: msdos  user, noauto 0 0
/ dev/ f dO /mt/a ext2 user, noaut o 0 0

Disketo z datotecnim sistemom DOS, disketo z datotenim sistemom ext2 ali CD-ROM lahko zdaj priklopimo enos-
tavno z ukazi:

$ mount /mt/ a:
$ nmount /mt/a
$ nmount /mmt/cdrom

Enote/ mt/a,/ mt/a:,in/ mt/cdromlahko zdaj priklapljain odklapljavsak uporabnik. Opozoriti pavas moramo,
daje prav to tudi dlabost s stalis€a varnosti vasega sistema.

Dva uporabna ukaza sta se df , ki poda informacije o trenutno priklopljenih enotah, ter du i meni k, ki izpise porabo
prostora za podani imenik.



5.3 Varnostne kopije

Vet paketov obstaja, s katerimi si lahko pomagate pri izdelavi varnostnih kopij. Najosnovnesi ukaz, s katerim lahko
kot root napravite varnostno kopijo imenika na disketo (ali veC disket, odvisno od velikosti), paje:

# tar -M-cvf /dev/fdOHL440 arhivirani_inenik/

Pazite, da imate ob tem formatirano disketo v disketniku, Se veC nadaljnih pa pripravljenih. Podatke lahko v celoti
restavrirate tako, da vtaknete prvo disketo v disketnik in natipkate:

# tar -M-xpvf /dev/fdOHL1440

6 Ka paokna?

Ekvivalent okolju Windows je na Linuxu okensko okolje X Window System, ali na kratko X11. Zarazliko od Mac-
intosha ali Windows prvo izhodisCe pri zasnovi X11 ni bila enostavnost uporabe ai lep izgled, ampak le nudenje
graficnih moZnosti za delovne postgje s sistemom Unix. Glavne razlike med Windows in X11 so nasednje:

e Windows izgledajo bolj ali manj podobno sirom sveta, X11 pa ne: je neprimerno bolj ukrojljiv. 1zgled okolja
X11 doloca kljucni element, imenovan ,,upravljalnik oken (angl. window manager). In izbirate lahko med
Siroko paleto slednjih: f vwm—osnoven, a prijeten in ucinkovit pri delu s pomnilnikom; f vwnR- 95, s katerim vas
Linux izgleda kot Windows 95; Aft er st ep, ki mu daizgled okolja NEXTstep, in tako naprej. Upravljalnika
oken navadno poZenemo v datoteki \ ~{}/. xi nitrc.

¢ Upravljalnika oken lahko nastavimo tako, da se okna obnasajo tako kot v okolju Windows: z misko kliknemo
na okno in gatako priklicemo na povrsje. Drugamoznost paje, da priplavana povrsje avtomaticno, ko z misko
zapeljemo kazal¢ek naokno. Tudi postavljanje novih oken na zaslon gre lahko avtomaticno ali painteraktivno.
Slednjega imate, Ce se ob zagonu programa namesto programa ha zaslonu pojavi nekak$en okvir. Z misko
pripeljite okvir nazeljeno mesto in pritisnite levi gumb.

e VeCino obnasanja upravljanika oken lahko ukrojite po svoje s spremembo te ali one nastavitvene datoteke.
Preberite navodila za upravljanika oken, ki ga uporabljate; datoteka se lahko imenuje . f vwnr ¢, . f vuwn2r ¢95,
. steprc intako dalje. Vzortno nastavitveno datoteko navadno najdete v / et ¢/ X11/ upravl j al ni k\ _oken/
system upravl j al ni k\ _oken.

e Programi za X11 so pisani tako, da uporabljajo posebne knjiznice graficnih elementov (angl. , widget set*). Ker
jedednjih vet, tudi programi med seboj izgledajo razlicno. Naosnovnejsi nabor graficnih elementov je Athena,
uporabljgjo gaxdvi , xman ali xcal ¢. Drugi uporabljgo Motif (npr. net scape), Tcl/Tk, XForms, Qt, Gtk ali
kaj Cetrtega. Nekatere, ne pavse od teh knjiZnic ponujajo priblizno enak izgled in obCutek kot Windows.

e Zaobcutek maloprej povedano Zal ne veljavedno. Naprimer, ¢e z misko pobarvate vrstico besedilain pritisnete
<BACKSPACE>, verjetno pricakujete, da bo vrsticaizginila, kajne? Res bo, e program uporablja knjiZnice
Motif, Qt, Gtk ai Tcl/Tk, ne patudi, e uporablja Atheno.

e Deovanjedrsnikov in spreminjanje velikosti oken je tudi odvisno od uporabljenega upravljalnika oken ter kn-
jiznice grafitnih elementov. Namig: Ce se drsnik ne obnasa tako, kot bi pricakovali, uporabite namesto levega
srednji gumb namiski (ali levegain desnega hkrati, ¢e imate misko s samo dvema gumboma).

e Programi nimajo nujno privzeteikone; lahko pajih imajo mnogo. V veCini upravljalnikov oken se pokaze menu,
Ce kliknete na ozadije (,, korensko okno“, angl. root window). OdvecC je govoriti, da se da tudi menu ukrgjiti po
svoje. Izgled korenskega okna lahko spremenite z ukazomaxset r oot ali x| oadi nage.
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e V odlozisCe (angl. clipboard) lahko odlagamo le besedilo, in $e to se obnasa neobi¢agno. Tisti hip, ko ste
pobarvali besedilo, je to tudi Ze v odloZiscu; premaknite se kamorkoli Zelite in pritisnite srednji gumb na miski,
pa gaboste prenesli nanov kraj. Obstajatudi program xcl i pboar d, ki vas oskrbi z ve€ predal ¢ki za odlaganje.

e ,Povleci in spusti” deluje samo v tistih programih za X 11, ki to podpirajo.

Na disku bi prihranili nekaj prostora, ¢e bi uporabljali programe, ki si delijo isto knjiZznico graficnih elementov. V
praksi jeto zaenkrat tezko izvedljivo.
Projekta K Desktop Environment (KDE) in Ghome sta si zastavila, da napravita X11 v obnasanju enako koherentne

kot Windows. Oba sta zaenkrat Se v testni fazi, kar je videti, pa obljubljaveliko. Prveganajdete na <http:// waw.
kde. or g/ >, drugegana <http://ww. gnone. or g >.

7 Ukrojitev sistema

7.1 Sistemskeinicializacijske datoteke

Dvepomembni datoteki pod DOS sta AUTOEXEC. BAT in CONFI G SYS, ki se preberetaob zagonuininicializiratasistem,
nastavita nekaj spremenljivk okolja (npr. PATH in FILES), in po moZnosti zaZeneta kakSen program ali skripta. Pod
Linuxom jeinicializacijskih datotek ve€. Nekatere od njih so taksne, da sejih ragje ne dotikajte, Ce ne veste zelo dobro,
kaj potenjate. Tole je vseeno spisek najpomembnejsih:

DATOTEKE OPOVBE
letc/inittab zaenkrat se ne dotikajte!
letc/rc.dl* enako

Ce je vse, kar potrebujete nastavitev $PATH ali kaksne druge spremenljivke okolja, e bi radi zamenjali prijavno
sporocilo ali ob prijavi avtomaticno zagnali kak program, si oglejte naslednje datoteke:

DATOTEKE OPOMVBE

letclissue nastavi sporoCilo pred prijavo
/etc/notd nastavi sporoCilo takoj po prijavi
letc/profile nastavi $PATH in druge sprenenljivke
/etc/ bashrc nastavi vzdevke, funkcije ipd.

[ home/ upor abni k/ . bashrc nastavi uporabniske vzdevke in funkcije
[ home/ upor abni k/ . bash_profile ali

[ home/ upor abni k/ . profile nastavi uporabnisko okolje, zaZene prog.

Ce slednja datoteka obstaja (opazite, da je skrita datoteka), se bo prebralain tolmatila po prijavi.

Zaprimer si oglggmota. bash_profil e:

# To je konentar

echo Sprenenljivke okolj a:

printenv | less # podobno kot ukaz SET pod DCS

alias d="Is -I"’ # enostaven in razumjiv zgled, kaj so vzdevki
alias up="cd ..’

echo "Ponovi no, pot je "$PATH
echo "Danainji datumje ‘date'"
echo "Lep dan Zelim, "$LOGNAME

# uporabino izpis ukaza ,,date'’



# Sledi funkcija
ctgz() # lzpis vsebine arhivov .tar.gz

{
for filein $*
do
gzip -dc ${file} | tar tf -
done
}

# Konec .profile

Pravilno ste uganili, $PATH in $LOGNAME sta spremenljivki okolja. Se vet zanimivih je, preberite si prirotnik zal ess
inbash.

7.2 Programskeinicializacijske datoteke

Pod Linuxom si lahko takoreko€ karkoli ukrojite po svojih potrebah. Vetina programov ima eno ali tudi ve€ inicial-
izacijskih datotek, s katerimi lahko eksperimentirate. Navadno se inicializacijski datoteki za program noj _pr ogr am
pravi kar . moj \ _pr ogr anr ¢ in poCivav domaCem imeniku. Prve, ki bodo verjetno prisle navrsto za spreminjanje, so:

e . inputrc: uporabljajo ukaznalupinabash za dolocanje pomenatipk
e . Xinitrc: preberejostartx pri zagonu X Window System
e . fvwnr c: uporabljajo upravljalnik oken f vwm
e .joerc: uporabljajo urgievalnik j oe
e .jedrc: uporabljajo urgevalnikj ed
e . pi nerc: uporabljajo program pi ne zadelo z elektronsko posto
e . Xdef aul t: uporabljgjojo mnogi programi za X11
Zavse nastete in vse ostale, na katere boste naleteli: preberite prirocnik. Za konec mi dovolite, da vam priporocim

branje spisa Configuration HOWTO. Ngjdete ga na <http://netal ab. unc.edu/ mdw HOMQ Confi g- HOAMQ
ht m >,

8 Kancek programiranja

8.1 Skripte: datoteke .BAT nasteroidih

Ce ste, tako kot pisec, uporabljali datoteke .BAT za to, da ste dolge ukazne vrstice nadomestili z bliznjicami, ste
medtem verjetno ze ugotovili, da gre na Linuxu to z vzdevki v datoteki . prof i | e. Ce paso bile vase datoteke .BAT
bolj zapletene, boste gotovo navduseni nad skriptnim jezikom, ki ga ponuja ukazna lupina. Vsg tako mocan je kot
QBasic, ¢e ne bolj. Pozna spremenljivke, strukture kot whi | e, for, case, i f..then.. el se, inveliko drugih dobrot;
lahko gaimamo za dobro alternativo ,, pravim* programskim jezikom.

Skripta— ekvivalent datoteki .BAT v DOS— je enostavnatekstovnadatotekaz ukazi, ki jo lahko napisemo s katerimkoli
urejeva nikom, shranimo, in napravimo izvedljivo z ukazom chmod +x <noj a_skri pt a>. PoZenemo ga enostavno
tako, da vtipkamo njegovo ime.

Majhno opozorilo. S sistemskim urglevalnikom vi ima vecina novih uporabnikov precej$nje tezave. Tuka ne bomo
razlagali, kako se gauporablja, ker ga pisec tega spisa ne mara. Zadovoljiti se boste morali z najnujnejsim:



Novo besedilo vnesemo tako, da pritisnemo tipko ,i* in zatnemo z vnaSanjem

Znak pobrisemo tako, da pritisnemo <ESC>, zatem pa X'

Urgjevalnik zapustimo, ne dabi shranili spremembe, s pritiskom natipko <ESC>, zatem pavtipkamo: g!

Shranimo in kon¢amo s pritiskom na <ESC>, zatem vtipkamo : wg.

Dober urgjevalnik zazatetnikejej oe. Ce gapoklitemo zimenomj st ar, seobnasa enako kot urejevalnik v DOS. j ed
v natinu WordStar ai IDE je e boljsi. O tem, kje najdete enegain drugega, se poucite v razdelku 9.4 (Kje najdemo
programe).

Pisanje skript v bash je tako obsezna tema, da bi sama zahtevala celo knjigo. Tu se ne bomo veC spuscali v globine te
teme, ampak bomo navrgli samo Se en primer skripte, iz katerega se lahko naucite nekaj osnovnih pravil:

#!/bin/sh

# zgl ed. sh

# To je konentar

# Ne sprenminjajte prve vrstice!

echo "Sistem ‘uname -a‘'" # uporabi no izpis zunanjega ukaza uname
echo "Tej skripti je ime $0" # vgraj ene spremenljivke
echo "Podali ste $# parametrov; ti so: "$*

echo "Prvi paraneter je: "$1

echo -n "vase ime? " ; read inme

echo Opazite razliko: "hi $inme" # dvojni narekovaji

echo Qpazite razliko: "hi $ine' # enojni narekovaji

DI RS=0 ; FILES=0

for filein‘ls .* ; do
if [ -d${file} ] ; then # imenik?
DI RS="expr $DIRS + 1° # DDRS=DRS + 1

elif [ -f ${file} ] ; then
FI LES=' expr $FILES + 1
f
case ${file} in
*.gif|*jpg) echo "${file}: slika" ;
*.txt]|*.tex) echo "${file}: besedilo" ;;
*.c|*.f|*.for) echo "${file}: izvorna koda program" ;
*) echo "${file}: druga datoteka" ;
esac
done
echo "I neni kov je ${DI RS}, datotek pa ${FILES}"
I's | grep "ZxY--111WKW
if [ $2!=01] ; then # izhodna koda zadnjega ukaza
echo "ZxY--!!'1WKWnot found"
fi
echo "dovolj... 'man bash’ vam bo postregel z dodatnim informacijam.'

8.2 Czavas

Na Unixih je sistemski jezik C, najsi vam je vieC ai ne. Navoljo paje tudi kopica drugih jezikov: Java, Fortran,
Pascal, Lisp, Perl, Awk...



Ker verjamemo, da C Ze znate, bomo tu le navedli nekg] napotkov za tiste, ki vas je razvadil Turbo C++ di kg
sorodnega. Prevajalnik za C na Linuxu se imenuje gcc in ne vkljuCuje lepot, kot jih njegovi dvojniki v DOS: ne
vsebuje integriranega okolja za del o, interaktivne pomodi, integriranegarazhro$Cevalnikain podobnega. Je res samo
surovi prevajanik, ki ga pozenemo iz ukazne vrstice (kot prevajanik pa je resda zelo mocan in u€inkovit). Obicajni
programcek hel | 0. ¢ prevedemo z ukazom:

$ gcc hello.c

To bo proizvedio izvodljiv program z imenom a. out . Ce Zelimo izvodljiv program poimenovati kako drugate, lahko
to navedemo v ukazni vrstici, npr.:

$ gcc -0 hola hello.c

Ce bi radi v izvodljiv program povezali e knjiznico, dodamo izbiro -l<ime_knjiznice>>. Takole na primer povezemo
program s standardno matemati¢no knjiZnico:

$ gcc -0 matenprog nmatenmprog.c -Im

(Izbira- 1 <nekaj > pove prevajalniku gcc, naj v izvodljiv program poveZe e knjiznico / usr/1i b/ i b$<$nekaj $>
$. a; tako - | miz prejs$njega zgleda poveze knjiznico / usr/ i b/ 1i bm a).

To je takorekoC vse, kar boste potrebovali za prevajanje kratkih programckov. Kadar pa pisete dolg program, katerega
izvorna koda je razbita v ve€ manjsih datotek, si boste precej olajsali delo s programom make. Recimo, da pisete
razclenjevalnik izrazov. l1zvornakoda se imenuje par ser. ¢ in klice deklaracijeiz glav par ser. h inxy. h. Funkcije,
definirane v par ser . ¢ pazelite uporabiti v drugem programu, recimo cal c. ¢, ki prav tako prebere glavo par ser . h.
Kaksna zme$njaval Kaj morate torej napraviti, daprevedetecal c. ¢?

Kar morate napraviti, je napisati takoimenovani makef i | e, ki vodi evidenco o odvisnostih med izvornimi ter preve-
denimi datotekami. V nasem primeru bi bilataks$na:

# makefile za prevajanje calc.c
# Vnesite <TAB> kjer je oznateno

calc: calc.o parser.o
<TAB>gcc -0 calc calc.o parser.o -Im
# Programcal c je odvisen od dveh prevedenih datotek: calc.o in parser.o

calc.o; calc.c parser.h
<TAB>gcc -c calc.c
# calc.o je odvisen od izvorne datoteke calc.c in glave parser.h

parser.o: parser.c parser.h xy.h
<TAB>gcc -c parser.c

# parser.o je odvisen od izvorne datoteke parser.c in dveh glav

# To je vse.

Shranite to datoteko pod imenom Makef i | e. Zdaj preprosto napisete make, ki bo prevedel cel paket. Alternativno jo
lahko shranite tudi pod drugaCnim imenom, denimo cal ¢. nak, le da boste to ime zdaj morali navesti kot parameter:
make -f cal c. mak. VeC o tem se boste naucili ob branju prironika. Tudi funkcije iz standardne knjiZznice imajo
svoje strani v priroCniku, in sicer v tretjem poglavju. Zgled kaze, kako do navodil zafunkcijoprintf:



$ man 3 printf

Napake v programih lahko odpravljate z razhro$Cevalnikom gdb. Ukaz i nf o gdb vas bo poucil o podrobnostih.

Programerju je navoljo zelo veliko stevilo razli¢nih knjiznic. Med prvimi, ki sejih boste morda ogledali, stancur ses,
ki podpira delo z znakovnim zaslonom, ter svgal i b za delo v graficnem naCinu. Ceste dovolj pogumni, da se boste
lotili programiranjazaX11, obstajo Ze omenjene knjiznice XForms, Qt, Gtk in mnoge druge, ki pisanje programov za
X11 znatno olajsajo. Oglejte s naprimer Se <http://ww. xnet . con ~bl atura/l i napp6. htm >.

Mnogi urejevalniki se tudi lahko obnasajo kot integrirano okolje. emacs inj ed, naprimer, podpiratabarvanje sintakse,
zamikanje programske kode in podobno. Alternativa pa je paket r hi de, ki ga lahko snamete z <ftp:// met al ab.

unc. edu: / pub/ Li nux/ devel / debugger s/ >. Je kopija Borlandovega integriranega okolja, in precej verjetno je, da
vam bo vseC.

9 Preostali 1%

Pravzaprav veC kot le 1%...

9.1 Arhiviranjedatotek: tar in gzip

Programat ar ingzi p stastandardno uporabljana programa za arhiviranjein stiskanje datotek na Unixu. Prvi sluZi za
izdelavo arhivov — podobno kot PKZI P na DOS, e da arhivane stisne. Nov arhiv ustvarimo takole:

$ tar -cvf <arhuvska_datoteka.tar> <dat ot eka> [dat ot eka. . .]
|z arhivaizlus€imo posamezno datoteko ali vet datotek:

$ tar -xpvf <arhivska_datoteka.tar> [datoteka...]
Vsebino arhivaizpisemo z ukazom:

$ tar -tf <arhivska_datoteka.tar> | less

Arhiv (ai kakr$nokoli drugo datoteko) lahko stisnemo s programoma conpr ess ali gzi p. Drugi je novejsi in prece)
bolj u€inkovit pri stiskanju, zato uporabo prvega odsvetujemo.

$ conpress <dat ot eka>
$ gzi p <dat ot eka>

Rezultat je stisnjena datoteka, ki ima bodisi pripono .Z (conpress) di .gz (gzi p). Nobeden od njiju ni arhivski
program in stisneta le po eno datoteko naenkrat. Stisnjene datoteke razpnemo z obratnima ukazoma:

$ conpress -d <dat ot eka. Z>
$ gzip -d <dat ot eka. gz>

Vet o enem in drugem preberite v priroCniku.

Obstajgjo tudi programi unarj, zi p in unzi p. Slednja sta povsem zdruzljiva s parom PKZIP/PKUNZIP. Arhivske
datoteke s pripono . t ar. gz ali . t gz so v svetu Unixa enako pogoste kot datoteke .ZIP v svetu DOS. Gre za datoteke,
ki so bile ngjpregj arhivirane s programomt ar , zatem pa e stisnjene s programom gzi p. Vsebino stisnjene arhivske
datoteke si ogledamo tako, daprogranut ar dodatno podamo e izbiro - z:

$ tar -ztf <datoteka.tar.gz> | less



9.2 Namescanje dodatnih programov

Najprej: namesCanje dodatnih programov je delo sistemskega skrbnika. Ve€ina programskih paketov za Linux se
razpeCuje kot arhiv . t ar. gz. Arhiv navadno vsebuje podimenik z imenom programskega paketa, ta pa vsebuje vse
datoteke in eventuelne podimenike. Dodatne programe navadno names€amo v imenik / usr/ | ocal . Arhiv razpaki-
ramo z ukazom:

# tar -zxf <arhiv.tar.gz>

Navodila za namestitev so navadno v datoteki READVE ali | NSTALL. Dostikrat je programski paket na voljo le
kot izvorna koda, kar pomeni, da ga morate ngjprej prevesti. Dostikrat gre to enostavno z zaporedjem ukazom
./ configure, make inmake instal|. Seveda potrebujete prevajalnik gcc ai g++.

Drugi arhivi morajo biti razpakirani iz korenskegaimenika/ ; taksni arhivi so recimo Slackware (.t gz). Spet tretji
ne vsebujejo podimenika, ampak se datoteke razpakirajo kar v trenutnem imeniku. Vedno je pametno prej z izbiro - t
izpisati vsebino arhiva, preden gazizbiro - x v resnici razpakiramo.

Paketi za distribucije Debian, Red Hat in Caldera uporabljgjo lasten arhivski format; prva. deb, drugi dve . rpm
Posebno drug format je precej razsirjen; tak$ne pakete namestimo enostavno z ukazom:

# rpm-i paket.rpm

9.3 Nasveti brez katerih negre

Avtomaticna dopolnitev ukazov: pritisk natipko <TAB> pri tipkanju v ukazni lupini avtomaticno dopolni vrstico.
Na primer, Ce prevajate program, gcc precej _dol go_i me_dat ot eke. ¢, je dovalj, Ce natipkate zaCetek imena in
pritisnete <TAB>: gcc prec<TAB> (zaetek mora biti dovolj dolg, da enolicno doloca datoteko; v nasprotnem
primeru bo ukazna lupina prikazala vse datoteke, ki ustrezajo pogoju).

Pomikanje nazaj po izpisu: pri izpisovanju na zaslon se dostikrat zgodi, da je tisto zanimivo ravnokar izginilo na
vrhu zaslona. Nekgj zadnjih strani izpisa (koliko, je odvisno od grafine kartice) je kljub vsemu $e shranjeno, do njih
pridete s pritiskom natipki <SHIFT>+<PAGE UP>.

Vrnitev zasona v normalno stanje: Ce ste na zaslon s programoma nor e ali cat izpisali kaksno €udno, recimo
binarno, datoteko, je zaslon lahko ostal v neuporabnem stanju. Poskusite na slepo natipkati r eset ali panasednji niz
znakov: echo CTRL-V ESC ¢ RETURN

Odreziin prilepi: zaznakovni zaslon glg spodaj; v X11 kliknite in povlecite misko, da oznacite (pobarvate) besedilo,
potem kazalCek prestavite na Zeljeno mesto in pritisnite srednji gumb na miski (ali levegain desnega hkrati, Ce imate
mi$ z dvema gumboma). Obstaja tudi odlagalis¢e xcl i pboar d (kamor lahko odlagamo samo besedilo); ngj vas pri
njem ne zmede zelo dolg odzivni Cas.

Miska in znakovni zaslon: Ce ste namestili paket gpm gonilnik za misko za znakovni zaslon, lahko z klikom in
potegom oznaCite besedilo, s klikom na desni gumb pa ga prenesete na nov krgj. Deluje tudi prek vec virtualnih
konzol.

SporoCila jedra operacijskega sistema: v datoteko / var/ adni nessages (ali / var/ | og/ messages) se zapisujgjo
sporoCilajedra, vklju€no z izpisom ob zagonu. Tudi ukaz dmesg je uporaben.

9.4 Kjenademo programe

Ce vas skrbi, kje boste nasli nadomestila za svoje stare programe z DOS/Windows, vam svetujemo, da se najprej
obrnete na enega od glavnih arhivov programja za Linux:  <ftp://metal ab. unc. edu/ pub/ Li nux>, <ftp:
[1tsx-11.nmit.edu/ pub/linux>, ai <ftp://ftp.funet.fi/pub/Linux> (vs so zrcaljeni Sirom sveta, tako



da poisCite najblizje zrcalo). Drug imeniten kraj je stran ,Linux Applications and Utilities Page” na <http:
[ I www. xnet . conf ~bl atura/ | i napps. shtm >.

9.5

Sladkor ¢ki

Na Linuxu lahko pocenjate cel kup stvari, ki jih je bilo nerodno, tezko ali pa sploh nemogoce izvesti pod
DOS/Windows. Tole je kratek seznam,; le toliko, da dobite okus:

Ukaz at omogoctaizvajanje ukazov ob dolocenem Casu

awk je preprost, a motan jezik za delo s podatkovnimi datotekami (in ne samo z njimi). Ce je podat ki . dat
tabela s podatki, lahko z naslednjim enovrstitnim programckom izpisete prvo in Cetrto polje vseh zapisov, ki v
drugem polju vsebujejo niz ,abc”:

$ awk '$2 ~ "abc" {print $1, "\t", $4}' podatki.dat

Ukaz cr on je uporaben zaizvajanje periodi¢nih opravil (ob danem dnevu in/ali uri). Glejteman 5 crontab za
podrobnosti.

Ukazfil e <dat ot eka> poskusi uganiti zvrst dat ot eke (besedilo, program, arhiv ipd.).

Ukaz find (glete tudi razdelek 4.3 (Imeniki: vzporedba ukazov)) je eden najmocnejsih in najuporabnejsih.
Uporablja se za iskanje datotek, ki zado$Cajo navedenim pogojem, obenem pa lahko na njih tudi delujemo.
Splosna skladnja ukazaje:

$ find <imenik> <izraz>

kjer <izraz> vkljucuje pogoje iskanjater delovanje na najdene datoteke. Primeri:
$find . -type | -exec Is -1 {} \;

poisce vse datoteke, ki so simbolicne povezave, in izpise, kam kaZejo.
$ find / -nane "*.old" -ok rm{} \;

poisCe vse datoteke s pripono . ol d injih pobrie, pri vsaki pavprasa za potrditev.
$ find . -perm+111

poisCe vse izvodljive datoteke.
$ find . -user root

poisCe vse datoteke, katerih lastnik je root. MozZnosti je Se veliko, glejte prirocnik.

Ukaz gr ep poisCeregularneizraze (sevedatudi enostavne nize) v datotekah. Spodnji primer preisce vse datoteke
s pripono . t ex v trenutnem imeniku in izpise tiste, v katerih nastopa niz ,,geolosk*“: geoloska, geoloskega,
geoloskim...

$ grep -1 "geolosk*" *.tex

Regularni izraz so navidez zapleten, vendar hudirjevo mocan nacin zaiskanje po besedilih. Naslednji regularni
izraz, " a[ " a- n] X{4, }t xt $ poisCe vse vrstice, ki zadosCajo naslednjim pogojem: zatnegjo se z &, temu sledi
katerikoli znak razen Crk z intervala am, temu dledijo stiri ali ve€ ¢rk X, in se konCgjo s ,txt“. Regularne
izraze pozngjo vsi spodobni urgjevalniki, | ess, in mnogi drugi programi. man gr ep vam lahko sluzi kot uvod
v regularneizraze.



9.6

Ukaz scri pt <dnevni k> pise dnevnisko datoteko komunikacije uporabnik-racunalnik v navedeno datoteko,
dokler ne vtipkamo ukazaexi t . Uporabno pri odkrivanju napak.

Ukaz sudo selektivno dovoljuje uporabnikom nekatera opravila, ki so sicer dovoljena samo sistemskemu skrb-
niku, npr. formatiranjein priklapljanje diskov. Preberite prirotnik za dodatne informacije.

Ukaz uname - a izpiSe osnovne informacije o sistemu.

Naslednji ukazi tudi lahko kdaj pridgo prav: bc, cal, chsh, cnp, cut, fnt, head, hexdunp,
nl, passwd, printf, sort, split, strings, tac, tail, tee, touch, uniq, w, wall, wc,
whereis, wite, xargs, znew Preberiteustrezne strani prirocnika.

Priponeimen datotek in programi, ki jih uporabljajo

Pri imenih datotek ste morda naleteli na celo kopico razlicnih pripon. Ce izpustimo nekatere bolj eksotitne (datoteke
s pisavami in podobno), naslednjatabela podaja, kaj je kaj.

9.7

1 ... 8:sestavki referenctnegaprirocnika (angl. man pages). Uporabljajih program man.
arj : arhivi, napravljeni s programomarj .

dvi : izhodnadatoteka, ki jo izdelaTeX (glejte spoda)). PrikaZete jo s programom xdvi , s programom dvi ps pa
jolahko odtisnete ali pa predelate v format PostScript (pripona. ps).

gz: stisnjenadatoteka; razpnemo jo z ukazomgzi p - d.
i nf o: hipertekstna datoteka informacijskegasistema GNU texinfo. PrikaZete jo s programom i nf o.
| sm datoteka Linux Software Map. Navadna besedilna datoteka z opisom programskega paketa.

ps: datotekav formatu PostScript. Prikazemo ali odtisnemo jo s paketom GhostScript (ukaz gs) in, neobvezno,
ghost vi ewali gv.

r pm paket Red Hat. Namestite ga z namestitvenim programom r pm
taz, tar.Z arhivskadatotekaizdelanasprogramomt ar in stisnjenas programom conpr ess.
tgz, tar.gz: arhivskadatotekaizdelanas programomt ar in stisnjena s programom gzi p.

t ex: izvorna datoteka za stavni sistem TeX. Namestite paket t ex, ki je navoljo v mnogih distribucijah. Paket
je precej obsezen. Nekaj Casaje krozila okrog distribucija NTeX s pokvarjenimi pisavami, pazite nanjo.

t exi : izvorna datoteka za dokumentacijski sistem GNU texinfo, iz katere lahko pridelamo datoteko . t ex in
interaktivno hipertekstno datoteko . i nf 0. Potrebujete paket t exi nf o.

xbm xpm xwd: bitne dike. Prikazujete in popravljate jih lahko s programom xpai nt .

Z: datoteka, stisnjena s programom conpr ess.

Pretvor ba datotek

Pri izmenjavi besedilnih datotek med okolji DOS/Windowsin Linux pazite na dejstvo, da sistema zakljuCujeta vrstice
na razlicen nacin. V DOS se vsaka vrstica zakljuci z dvema znakoma, CR/LF (Carriage Return/Line Feed; pomik
na zaCetek vrstice, skok v novo vrstico), pod Linuxom pa samo z LF. Datoteke z DOS zato na Linuxu izgledajo
okrancljane z znaki "M na koncu vsake vrstice; obratno pa datoteke z Linuxa DOS razume kot eno samo kilometrsko
vrstico. Orodjakot so dos2uni x in uni x2dos prevajgjo iz enegaformatav drugega.



Za zapis nasih znakov se uporablja kar nekaj razlicnik kodnih razporedov. Pod DOS se najvec uporablja CP852 ali
stari sedembitni standard JUS 1.B1.002, pod Windows CP1250, na Linuxu pa SO 8859-2 (Latin 2). Med razli¢nimi
kodnimi nabori lahko pretvarjate z orodjem r ecode.

Pretvorba iz formatov Word ali WordPerfect v navadno besedilo je malenkost zahtevnejsa, je pa mozZzna. Potrebujete
eno od orodij, ki jih ngjdete naprimer na <ftp://ftp.tex.ac. uk>. Poskusitespaketomwor d2x iz imenika/ pub/
tex/tool s/, ai pakaterega od paketov iz imenika/ pub/ t ex/ support/.

10 Konec, zaenkrat

Cestitamo! Zdaj imate ze nekaj pojma o Unixu in lahko zaénete z delom. Zavedajte pa se, da je vase poznavanje
sistema zaenkrat Se vedno omejeno, in da potrebujete vet prakse, preden se boste v Linuxu potutili kot doma. Ce pa
je vas namen le, da se naucite katerega od uporabniskih programov, s katerimi boste delali, pa je tukg zapisano za
najosnovnejse poznavanje sistema Ze Cisto dovoalj.

Prepri¢an sem, da boste uzivali ob Linuxu in se naucili vse ve€ in veC o njem —tako kot vsi. Stavim tudi, da se ne boste
nikoli vec vrnili nazgj na DOS in Windows. Nazadnje upam, da je zapisano jasno povedano, in daje bilo v pomoc¢
vsem trem ali Stirim bralcem, ki so se prebili do tod.

10.1 Copyright

Ce ni drugate povedano, so spisi Linux HOWTO pravno zasgiteni s strani svojih avtorjev. Spisi Linux HOWTO se
smejo razmnoZevati in razsirjati v delu ali v celoti, v tiskani ali elektronski obliki, pod pogojem, da je to sporotilo v
vseh kopijah ohranjeno v nespremenjeni obliki. Redistribuiranje s pridobitnimi nameni je dovoljeno in vzpodbujano,
vendar pa avtor Zeli biti obvescen o taksnih distribucijah.

Vs prevodi, izpeljana dela ali zbirke, ki vkljucujgo katerikoli spis Linux HOWTO se morgjo razsirjati pod enakimi
pogoji. 1z spisov HOWTO tako ne morete izvesti izpeljanega delain garazsirjati pod pogoji, ki so bolj omejujoci od
navedenih. 1zjemo pod doloCenimi pogoji lahko dovoli urednik projekta Linux HOWTO; naslov je naveden niZje v
besedilu.

Na kratko, pomagati hofemo, da se ta informacija razsiri skozi ¢imvec kanalov, vendar pa se ne odrekamo svojim
avtorskim pravicam, in Zelimo biti obvesCeni o naCrtih zarazSirjanje spisov HOWTO.

Ce imate vpraSanja, prosim stopite v stik s Timom Bynumom, urednikom spisov Linux HOWTO. Prek e-poste je
dosegljiv na naslovu linux-howto@metal ab.unc.edu.

10.2 Pravni poduk

“From DOS to Linux HOWTO" je napisa Guido Gonzato, gui do@ bogfs. cineca.it. Prevod v slovensCino z
nekaj priredbami je delo Primoza Peterlina, primoz. peterlin@iofiz.nf.uni-1j.si. Pisec se zahvajuje Mattu
Welshu, avtorju “Linux Installation and Getting Started”, lanu Jacksonu, avtorju “Linux frequently asked questions
with answers’, Giuseppu Zanettiju, avtorju italijanske knjige “Linux”, vsem, ki so mi po elektronski posti poslali
predloge, posebej pa Linusu Torvaldsu in skupini GNU, ki so nam dali Linux.

Ta spis je ponujen taksen, kot je. Veliko napora je bilo vloZenegav to, da bi bila zapisana informacija ¢im tocnejsa,
vendar pa jo uporabljate izkljucno na lastno odgovornost. Ne pisec in ne prevajalec ne odgovarjata za kakr$nokoli
Skodo, ki bi morebiti sledilaiz uporabe tega dela.

Odziv — prosnje, prediogi, opljuvanjain podobno — je vedno dobrodosel.
Uzivajte Linux in Zivljenje,

Guido=8-)



