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1 Uvaod

RPM je kratica za paketni upravljalnik podjetja Red Hat (ang. Red Hat Package M anager) . éeprav vV imenu vsebuje
Red Hat, je popolnoma odprt sistem za pakiranje, ki ga lahko vsakdo uporablja. Uporabnikom omogoCa zajetje
izvorne kode nove programske opreme, ki jo lahko zapakirajo v izvorno in binarno obliko, tako dalahko binarno kodo
enostavno namestijo in ji sledijo, izvorno kodo pa lahko enostavno preoblikujgjo. Prav tako vzdrzuje bazo podatkov
za vse pakete in njihove datoteke, ki se uporabljgjo za preverjanje paketov in iskanje informacij o datotekah in/ali
paketih.

Podjetje Red Hat Software vzpodbuja ostale prodajalce distribucij, ngj si ogledajo RPM in ga uporabijo za svoje
distribucije. RPM je zelo prilagodljiv in enostaven za uporabo, Ceprav nudi osnovo za zelo obseZne sisteme. Prav
tako je popolnoma odprt in vsem navoljo. Zelo vesali bomo vasih obvestil 0 napakah in njihovih popravkih. RPM je
dovoljeno uporabljati in razsirjati brez dobickapod pogoji GPL.

Podrobnejsa dokumentacijao RPM je navoljo v knjigi avtorja Eda Baileya, Maximum RPM. Knjigo lahko zajamete
ali naroCitena <htt p: // ww. r edhat . cont >.

2 Pregled

Najprej mi dovolite, da navedem nekaj ozadja o RPM. Eden izmed namenov razvojaje bil, omogociti uporabo ,,pr-
votne" izvorne kode. Pri RPP (na$ prej$nji sistem za pakiranje, s katerim RPM nima ni€ skupnega), je bila izvorna
kodaiz katere smo gradili, "razbita" izvorna koda. Teoretitno je mozno namestiti izvorni RPP in ga potem brez tezav
zgraditi. Ampak izvornakoda ni bila organiziranain nikjer ni bilo navedeno, kaksne spremembe je potrebno narediiti,
da se bo paket zgradil. Najpre je potrebno loceno zajeti prvotno izvorno kodo. Z RPM imate prvotno izvorno kodo
skupaj s popravki, s pomocjo katerih smo prej prevagjali. Nam se zdi to velika prednost. Zakaj? |z prakticnih razlogov.
Eden jev tem, davam ob izidu noveverzije programani potrebno vedno zaCeti od zaCetka, da bi gaprevedli pod RHL.
Ogledate si 1ahko popravek in tako ugotovite, kaj boste verjetno morali postoriti. Nata nacin lahko privzete nastavitve
za prevajanje enostavno pregledate.

RPM je oblikovan tako, daima mocne informacijske izbire. Pakete lahko isCete v celotni bazo podatkov ali pa samo
v dolocenih datotekah. Prav tako lahko enostavno ugotovite, h kateremu paketu datoteka spada in od kod prihaja.
RPM datoteke so stisnjeni arhivi, vendar lahko posamezne pakete hitro in enostavno preiscete, ker je paketu obicajno
dodana binarnaglava, z vsemi moZnimi informacijami, ki bi jim morali vedeti. To omogoca hitro iskanje.

Prav tako mocna lastnost je sposobnost preverjanja paketov. Ce ste v skrbeh, da ste izbrisali zanek paket pomembno
datoteko, lahko to preverite. O morebitnih nepravilnostih boste obveséeni. Ce je potrebno, lahko sedaj paket ponovno
namestite. Ohranijo se tudi vse vase nastavitvene datoteke.

Zamnogo drugih idej in konceptov, ki so vkljugeni v RPM, bi seradi zahvalili ljudem pri distribuciji BOGUS. Ceprav
je bil RPM v celoti napisan v Red Hat Software, njegovo delovanje temelji na kodi, ki so jo napisali pri BOGUS-u



(PM in PMS).

3 Splosne informacije

3.1 Pridobitev RPM

Najboljsi nacin, da pridete do RPM je, da namestite Red Hat Linux. Ce tega ne Zelite, lahko RPM vseeno dobite in
uporabljate. Najdete galahkona <ftp://ftp.redhat. cont pub/ redhat/ code/ rpnp.

3.2 Zahteve za RPM

Minimalna zahteva za uporabo RPM jecpi 0 2.4.2 ai novej$a verzija. Ta sistem je namenjen za uporabo z Linux-om,
vendar bo z veliko verjetnostjo deloval tudi na drugih Unix sistemih. Dejansko je bil preveden na SunOs, Solaris,
AlLX, Irix, AmigaOSin drugih. Ampak pazite, binarni paketi, tvorjeni na drugih tipih Unixa ne bodo zdruZzljivi.

To so minimalne zahteve za namestitev RPM-jev. Za izgradnjo RPM-jev iz vira potrebujete tudi vse programe, ki so
potrebni za izgradnjo paketov, kot npr. gcc, nake, itd.

4 Uporaba RPM

V najenostavnejsi obliki, se za namestitev paketov lahko RPM uporabi v obliki:
rpm-i foobar-1.0-1.i386.rpm

Naslednji enostaven ukaz je za odstranitev paketa:
rpm-e foobar

Eden izmed celovitejsih, ampak zelo uporabnih ukazov vam omogoca namestitev paketov preko FTP-ja. Ce ste
povezani z omreZjem in bi Zeleli namestiti nov paket, morate podati samo veljavni URL naslov, nekako takole:

rpm-i ftp://ftp.pht.com pub/linux/redhat/rh-2.0-betal RPMS/ f oobar- 1. 0-1.i386.rpm

Ne pozabite, da se bo ta RPM sedaj preverjal in/ali namescal preko FTP-ja.

Ker so to preprosti ukazi, se lahko rpm uporablja, kot je razvidno iz sporoCila o uporabnosti (Usage massage), na
razlicne nacine:

RPM version 2.3.9
Copyright (C) 1997 - Red Hat Software
This may be freely redistributed under the terms of the GNU Public License

usage: rpm {--hel p}
rpm{--version}
rpm{--initdb}
rpm{--install -i

--dbpat h <dir>]

[-v] [--hash -h] [--percent] [--force] [--test]
--repl acepkgs] [--replacefiles] [--root <dir>]
--excl udedocs] [--includedocs] [--noscripts]
--rcfile <file>] [--ignorearch] [--dbpath <dir>]
--prefix <dir>] [--ignoreos] [--nodeps]
--ftpproxy <host>] [--ftpport <port>]

—_—— — — e —



filel.rpm... fileNrpm
rpm{--upgrade -U [-v] [--hash -h] [--percent] [--force] [--test]
-ol dpackage] [--root <dir>] [--noscripts]
--excludedocs] [--includedocs] [--rcfile <file>]
--ignorearch] [--dbpath <dir>] [--prefix <dir>]
--ftpproxy <host>] [--ftpport <port>]
-ignoreos] [--nodeps] filel.rpm... fileN rpm
afpg] [-i] [-1] [-s] [-d] [-c] [- v} [-R
-scripts] [--root <dir>] [--rcfile <file>]
-what provi des] [--whatrequires] [--requires]
-ftpuseport] [--ftpproxy <host>] [--ftpport <port>]
-provides] [--dunp] [--dbpath <dir>] [targets]
rpm{--verify -V -y} [-afpg] [--root <dir>] [--rcfile <file>]
[--dbpath <dir>] [--nodeps] [--nofiles] [--noscripts]
[--nonmd5] [targets]
rpm{--setperns} [-afpg] [target]
rpm{--setugids} [-afpg] [target]
rpm{--erase -e} [--root <dir>] [--noscripts] [--rcfile <file>]
[--dbpath <dir>] [--nodeps] [--allmatches]
packagel ... packageN
rpm{-b|t}[plciba] [-v] [--short-circuit] [--clean] [--rcfile <file>]
[--sign] [--test] [--tinmecheck <s>] specfile
rpom{--rebuild} [--rcfile <file>] [-v] sourcel.rpm... sourceN.rpm
rpm{--reconpile} [--rcfile <file>] [-v] sourcel.rpm... sourceN.rpm
rpom{--resign} [--rcfile <file>] packagel package2 ... packageN
rpm{--addsign} [--rcfile <file>] packagel package2 ... packageN
rpm{--checksig -K} [--nopgp] [--nond5] [--rcfile <file>]
packagel ... packageN
rpm{--rebuilddb} [--rcfile <file>] [--dbpath <dir>]
rpm{--querytags}

(-
[
[
[
(-
rpm{--query -q} [-
(-
(-
(-
(-

Podrobnosti 0 uporabi teh stikal 1ahko najdete na strani o RPM za nan.

5 No, kaj palahko dgjansko pocnem z RPM ?

RPM je zelo uporabno orodje in, kot lahko vidite, ima kar nekaj stikal. Njihova uporabnost je najlazje razvidna iz
primerov. Kako enostavno namestiti in odstraniti pakete, sem navedel Ze zgoraj, sedaj pa s ogleimo Se neka drugih
primerov:

e Predpostavimo, da ste po nesregi zbrisali nekaj datotek, niste pa prepricani, kaj ste zbrisali. Ce zelite preveriti
va$ celoten sistem in ugotoviti, kaj bi lahko manjkalo, uporabite
rpm-Va
¢ Predpostavimo, da naletite na nepoznano datoteko. Da bi ugotovili, kateremu paketu pripada, uporabite:
rpm-qgf /usr/X11R6/ bi n/ xj ewel
Rezultat bi bil:
xjewel -1.6-1
e Naili ste koules RPM, pa ne veste kg to je. Dabi izvedeli kaj o njem, uporabite;

rpm-qgpi koul es-1.2-2.i386.rpm



Rezultat, ki bi gadobili:

Nane . koul es Distribution: Red Hat Linux Col gate

Ver si on 1.2 Vendor: Red Hat Software

Rel ease D2 Build Date: Mbn Sep 02 11:59:12 1996
Install date: (none) Bui | d Host: porky.redhat.com

G oup . @Ganes Source RPM koul es-1.2-2.src.rpm

Size © 614939

Summary : SVAAIib action game with nultiplayer, network, and sound support

Description : This arcade-style game is novel in conception and excellent in
execution. No shooting, no blood, no guts, no gore. The play is sinple,

but you still nust develop skill to play. This version uses SVGAIib to

run on a graphics consol e.

e Sedq] bi radi videli, katere datoteke koules RPM namesti. Uporabite:

rpm-qgpl koul es-1.2-2.i386.rpm

Rezultat:

[ usr/doc/ koul es

[ usr/doc/ koul es/ ANNOUNCE

[ usr/doc/ koul es/ BUGS

[ usr/ doc/ koul es/ COWPI LE. OS2
[ usr/ doc/ koul es/ COPYI NG

[ usr/ doc/ koul es/ Card

[ usr/ doc/ koul es/ ChangeLog

[ usr/ doc/ koul es/ | NSTALLATI ON
[ usr/doc/ koul es/ | con. xpm

[ usr/doc/ koul es/ 1 con2. xpm

[ usr/doc/ koul es/ Koul es. FAQ
[ usr/doc/ koul es/ Koul es. xpm
[ usr/doc/ koul es/ READVE

[ usr/doc/ koul es/ TODO

[ usr/ games/ koul es

[ usr/ games/ koul es. svga

[ usr/ games/ koul es. tcl

[ usr/ man/ mané/ koul es. svga. 6

To jele nekaj primerov. Bolj kreativnih se lahko zlahka domidlite, ko boste bolj domati v RPM.

6 lzgradnjaRPM-jev

RPM-je je razmeroma enostavno zgraditi, Se posebgj e lahko dobite programsko opremo, ki jo Zelite zapakirati tako,
da se bo lahko potem sama zgradila.

Osnovni potek izgradnje RPM-jev je naslednji:

e Prepricajte se, daje navasem sistemu imenik / et ¢/ r pnr ¢ namestitveni imenik.

Priskrbite si izvorno kodo za katero bi navasem sistemu radi zgradili RPM.

V vire vnesite vse popravke, ki so potrebni za pravilno izgradnjo.

Zapaket ustvarite specifikacijsko datoteko.

Prepricajte se, da je vse na ustreznem mestu.



e Spomocjo RPM-ja zgradite paket.

Pri normalnem delovanju, RPM zgradi tako binarne, kot tudi izvorne pakete.

6.1 Datotekarpmrc

Trenutno se nastavitve za RPM izvajajo samo preko datoteke/ et ¢/ r pnr . Primer te datoteke:

require_vendor: 1

distribution: | roll my own!

require_distribution: 1

topdir: /usr/src/me

vendor: M cki esoft

packager: M ckeysoft Packagi ng Account <packages@rn ckiesoft. conp

signature: pgp
pgp_name: M ckeysoft Packagi ng Account
pgp_pat h: /hone/ packages/ . pgp

tmppath: /usr/tnp

Vrstica requi re_vendor povzroci, da RPM poisce vrstico s podatki o prodgjalcu. Ta podatek lahko izhaja iz
[etc/rpmrc ai iz glave datoteke spec same. To izbiro izklopite tako, da postavite stevilko na 0. Enako velja za
vrstici require_distributioninrequire_group.

Naslednja vrstica je vrstica s podatki o distribuciji. Definirate jo lahko natem mestu, ali pa kasngje v glavi datoteke
spec. Kadar gradite za doloCeno distribucijo, je dobro, da ta vrstica vsebuje pravilne podatke, Ceprav ni obvezna.
Vrsticas podatki o prodajal cu deluje na podoben nacin, definirana paje lahko poljubno (npr. Andrejevastacuna z rock
glasbo in programsko opremo).

RPM podpira tudi izgradnjo paketov na razlicnih arhitekturah. Datoteka rpmrc lahko vsebuje spremenljivko , opt-
flags* potrebno za izgradnjo arhivov, ki med izgradnjo zahtevajo oznake za doloCene arhitekture. Za uporabo te
spremenljivke si oglejte kasnejse razdelke.

Poleg tega makra, obstajgjo se drugi. Uporabite lahko:
rpm--showc

ter tako ugotovite vase nastavitve in najdete vse oznake, ki so navoljo.

6.2 Datoteka Spec

Priceli bomo z obravnavo datoteke spec. Ta datoteka je potrebna za izgradnjo paketov. Vsebuje opise programske
opreme, skupgj z navodili kako jo zgraditi in seznam vseh binarnih zapisov, ki bodo namesceni.

Svojo datoteko spec poimenujte v skladu s standardnim dogovorom. Imenovalangj bi se: ime paketa -vezaj- stevilka
razliCice -vezgj- stevilka izdaje -pika- spec.

Odglejte si naslednjo majhno datoteko spec (vi m 3. 0- 1. spec):

Summary: ejects ejectable nmedia and controls auto ejection
Nane: eject

Version: 1.4

Rel ease: 3

Copyright: GPL



Goup: Wilities/System

Sour ce:

sunsi te. unc. edu: / pub/ Li nux/ util s/ di sk- managenent/eject-1.4.tar. gz
Patch: eject-1.4-make. patch

Patchl: eject-1.4-jaz.patch

Ylescription

This programall ows the user to eject nedia that is autoejecting |ike
CD-ROV5, Jaz and Zip drives, and floppy drives on SPARC machi nes.

Y%rep
Yset up
Ypatch -pl
Yatchl -pl

%ui | d
make RPM OPT_FLAGS="$RPM OPT_FLAGS"

% nst al |
install -s -m755 -0 0 -g 0 eject /usr/bin/eject
install -m644 -0 0 -g 0 eject.1 /usr/man/ manl

%iles
%loc README COPYI NG Changelog

[ usr/ bin/eject
[usr/man/ manl/eject. 1

6.3 Glava

Glava vsebuje nekaj standardnih polj, ki jim morate izpolniti. Vsebuje tudi nekaj opozoril. Poljaje potrebno izpolniti
na naslednji nain;

e Summary: Enovrstien opis paketa.
¢ Name: ime se mora ujemati z imenom datoteke rpm-ja, ki ga nameravate uporabiti.

e Versi on: imerazli€ice se mora ujemati zimenom rpm-ja, ki ga nameravate uporabiti.

e Rel ease: Stevilkaizdaje paketa zaisto verzijo (npr. e tvorimo paket in ugotovimo, da je rahlo okvarjenin ga
je potrebno ponovno kreirati, bo naslednji paket imel stevilko izdaje 2).

¢ | con: Ime datoteke z ikono, ki jo uporablja namestitveno orodje visje stopnje (kot npr. ,glint*). To mora biti
datoteka s koncnico gif in mora biti v imeniku SOURCES.

e Sour ce: VrsticakaZe nalokacijo prvotneizvorne datoteke HOME. Potrebovali jo boste, ko boste ponovno Zeleli
zajeti izvorno kodo dli iskali novejse verzije. Opozorilo: pot do datoteke v tej vrstici SE MORA ujemati s potjo
do datoteke, ki je navasem sistemu (npr. ko boste zgjeli izvorno datoteko, ji ne spremenite imena). S pomocjo
naslednjih vrstic lahko definirate tudi vec kot eno izvorno datoteko:

Source0: blah-0.tar.gz
Sourcel: blah-1.tar.gz
Source2: fooblah.tar.gz

Te vrstice bi §le v imenik SOURCES. (Struktura imenika je obravnavana v kasnejSem razdelku, ,,imeniska
strukturaizvora'.)



e Pat ch: Tojemesto, kjer boste lahko nasli popravek, te gaboste morali ponovno zajeti. Opozorilo: Ime datoteke
se mora ujemati z imenom, ki ste ga uporabili, ko ste kreirali VAS popravek. Prav tako, kot lahko imate vet
virov, lahko imate tudi vec popravkov. | Rezultat bo izgledal nekako tako:

Pat ch0: bl ah-0. patch
Pat chl: bl ah-1.patch
Pat ch2: foobl ah. patch

Te datoteke gredo v imenik SOURCES.

e Copyri ght: Tavrstica pove komu pripadajo avtorske pravice. Uporabili bi ngj nekaj taksnega kot GPL, BSD,
MIT, public domain, distribute ali commercial.

e Bui | dRoot: Tavrsticavam pri izgradnji in namestitvi omogoc€a, daimenik oznacite kot , korenski imenik“. To
moZnost lahko uporabite pri testiranju paketa, preden ga namestite na vas racunalnik.

e G oup: Tavrstica pove namestitvenim programom visje stopnje (kot je npr, , glint*) kam v hierarhicni strukturi
naj ganamesti. Trenutna drevesna struktura skupine izgleda nekako tako:

Appl i cations
Communi cat i ons
Editors

Emacs
Engi neering
Spreadsheet s
Dat abases
G aphi cs
Net wor ki ng
Mai |
Mat h
News
Publ i shi ng
TeX

Base
Ker nel

Uilities
Ar chi ving
Consol e
File
System
Term nal
Text

Daenons

Docunent ation

X11
XFree86

Servers
Appl i cations

G aphi cs

Net wor ki ng
Ganes

Strategy

Vi deo
Anusenent s
Uilities
Libraries
W ndow Manager s



Libraries
Net wor ki ng
Adnin
Daenons
News
Uilities
Devel opnent
Debugger s
Libraries
Li bc
Languages
Fortran
Tel
Bui I di ng
Versi on Control
Tool s
Shel | s
Ganes

e Yglescri ption: Niravno del glave, vendar morabiti definiran skupaj z glavo. Zaen paket in/ali podpaket rabite
en opisno oznacbo. To je vet vrsticno polje, ki bo moralo vsebovati razumljiv opis paketa.

6.4 Prep

Prep je drugi razdelek v datoteki spec. Uporablja se za pripravo virov naizgradnjo. Tu boste morali narediti vse, kar
je potrebno za popravo in pripravo virov.

Pezite: Ta dvarazdelka stadejansko le prostorav katerem seizvrsi zapislupine. Zarazpakiranjein popravo vasi virov,
enostavno tvorite zapis sh in ga vstavite za oznatho %prep. Za pomoc pri tem smo kreirali makre.

Prvi izmed teh makrov je makro %setup. V najpreproste;jsi obliki (brez stikal ukazne vrstice), preprosto razpakiravire
in se pomakne (cd) v izvorno datoteko. V ukazu lahko uporabite tudi naslednja stikala:

e -n i ne (name) nastavi ime zgrajenegaimenika naizpisano ime. Privzeta vrednost je $NAVE- $VERS| ON Ostale
moZnosti Vkljucujejo SNAVE, ${NAVE}${VERSI ON} oz. karkoli glavna datoteka tar uporablja. (Ne pozabite, da
spremenljivke ,$“ niso prave spremenljivke, ki so navoljo v datoteki spec. Tu se uporabljajo samo kot primer.
V vasem paketu morate uporabiti pravo imein verzijo, ne pa spremenljivke.)

- ¢ tvori omenjeni imenik, se pomakne van; in izvrsi ukaz untar.

-b # pred premaknitvijo (cd) v imenik razpakira Source# (to stikalo v kombinaciji s ¢ nima nobenega smisla,
torgj je ne uporabljajte). Stikalo je uporabno samo v primeru razlicnih izvornih datotek.

-a # ngprg se pomakne v imenik in nato razpakira Sourcet.

- T to stikalo prepise privzeto opravilo za razpakiranje vira s programom tar in za razpakiranje glavne izvorne
datoteke zahteva- b 0 ai -a 0. Uporabite ga, kadar obstajajo sekundarni viri.

- D imenika pred razpakiranjem ne zbrisi. Stikalo je primerno samo v primeru, kadar imate veC kot en nas-
tavitveni makro. Uporabljalo ngj bi se samo v naslednjih nastavitvenih makrih (nikoli pane v prvem makru).

Naslednji makro, ki je na voljo se imenuje makro %patch. Pomaga pri avtomatizaciji procesa uvajanja popravkov v
vire. V njem lahko uporabite vec stikal, ki so navedena spoda:

¢ # bo uvedd Pat ch# kot popravljeno datoteko.



e -p # doloCi stevilo imenikov, ki jih je potrebno izl ociti iz ukazapat ch(1).

e - P privzeto opravilo je uporaba Pat ch (ali Pat ch0). Oznaka preprecuje privzeto opravilo in za razpakiranje
glavne izvorne datoteke s programom tar zahteva vrednost 0. To stikalo je uporabno v drugem ali naslednjih
makrih %pat ch, ki zahtevajo drugatno vrednost kot prvi makro.

e Namesto dejanskega ukaza %pat ch # - P lahko uporabitetudi %pat ch#.

To ngj bi bili vsi makri, ki jih potrebujete. Ko jih boste pravilno sestavili, lahko opravite tudi druge nastavitve, ki
jih potrebno opraviti s pomocjo zapisatipa sh. Vse kar boste vnesli pred makrom %ui | d (obravnavan v naslednjem
razdelku) seizvede preko sh. V zgornjem primeru poisCite stvari, ki bi jih lahko opravili natem mestu.

6.5 lzgradnja

V tem razdelku dejansko sploh ni makrov. Ko ste vir razpakirali, popravili in se premaknili v imenik, lahko v ta
razdelek vnesete poljubne ukaze, ki jih pri izgradnji programske opreme potrebujete. To je Se eno zaporedje ukazov,
ki jih izvede sh, torg lahko vstavite vse dovoljene ukaze sh (vkljucno s komentarji). Trenutni delovni imenik sev
vsakem razdelku ponastavi na najvijo stopnjo izvornega imenika. Ne pozabite nato. Ce bo potrebno, se lahko
premaknete v podimenike z ukazom cd.

6.6 Namestitev

V tem razdelku sploh ni makrov. Vanj lahko vstavite poljubne ukaze, ki jih za namestitev potrebujete. Ce ste s
zagotovili namestitev v paketih, ki jih gradite, vnesite to sedaj. Drugace lahko za tvornjenje namestitve popravite
makefile in izvrsite namestitev, ali pajo opravite rotno z ukazom sh. Va3 trenutni imenik lahko smatrate kot najvisjo
stopnjo izvornegaimenika.

6.7 lzbirnepred in po namestitvene/odstranjevalne skripte

Vstavite lahko zapise, ki seizvedejo pred in po namestitvi in odstranitvi binarnih paketov. Glavni razlog zato je, da
lahko | dconf i g zaZenete po namestitvi ai odstranitvi paketov, ki vsebujejo deljene knjiznice. Makri zavsako skripto
so v obliki:

e %preje makro, ki izvrsi pred-namestitvene skripte.
e %post je makro, ki izvrsi po-namestitvene skripte.
e %preun je makro, ki izvrsi pred-odstranitvene skripte.

e %postun je makro, ki izvrsi po-odstranitvene skripte.

V sehinateh razdelkov mora biti v obliki zapisash, Ceprav ne potrebujete#! / bi n/ sh.

6.8 Datoteke

To je razdelek, kjer morate navesti datoteke za binarni paket. RPM ne ve, katere binarne datoteke se namestijo
kot rezultat ukaza make install. Zato NE obstgja noben naCin. Nekateri so predlagali, da je potrebno pred in
po namestitvi paketa izvajati iskanje. Na veCuporabniskem sistemu, to ni sprejemljivo, ker se lahko med procesom
izgradnje paketov tvorijo druge datoteke, ki s paketom nimajo ni¢ skupnega.

Navoljo je nekgj makrov, ki opravljgjo tudi posebna opravila. Navedeni in opisani so spodaj:



%loc se uporabljaza oznatevanje dokumentacije v izvornem paketu, ki ga Zelite namestiti v binarni obliki. Spis
se bodo namestili v/ usr/ doc/ / $NAME- $VERSI ON- $RELEASE. Stem makrom lahko v opravilni vrstici prelistate
tudi veC spisov hkrati, ali paloteno z uporabo makra za vsakega posebej.

Y%onfig se uporablja za oznaCevanje nastavitvenih datotek v paketu. Sem spadgjo datoteke kot so
sendmai | . cf, passwd, itd. Ce paket, ki vsebuje nastavitvene datoteke kasneje odstranite, se bodo odstranilevse
nespremenjene datoteke, vse spremenjene datoteke pabodo dobile prvotnoime s pripono. r pnsave. Z makrom
lahko prelistate tudi vec datotek.

%li r oznaCuje samostojen imenik v seznamu datotek, da je vkljucen, kot bi spadal k paketu. Ce prelistate ime
imenika BREZ UPORABE makra %i r, bo glede na privzeto vrednost v seznam datotek vkljuceno VSE kar ta
imenik vsebuje in kasneje namesceno kot del paketa.

%iles f <inme datoteke> vam omogoca listanje datotek v poljubni datoteki znotraj gradbenega imenika
vira. To je koristno v primerih, ko imate paket, ki lahko zgradi svoj lasten seznam datotek. Ta seznam tukaj
preprosto vkljuCitein vam ne bo treba podajati seznama datotek.

Najvetjo nevarnost v seznamu datotek predstavljalistanjeimenikov. Ce prelistate/ usr/ bi n po nesreti, bo vas binarni
paket vseboval vse datoteke v / usr/ bi n navasem sistemu.

6.9

lzgradnja

6.9.1 Strukturaimenikavira

Najprej potrebujete pravilno oblikovano gradbeno strukturo. To lahko opravite z uporabo datoteke / et ¢/ r pnr c.
Vec€inaljudi uporabljakar / usr/ src.

Mogoce boste morali za tvorjenje gradbene strukture ustvarili naslednje imenike:

BUI LD je imenik, kjer RPM izvrsi celotno izgradnjo. Ceprav ni potrebno, da testne izgradnje vriite v toéno
doloCenem imeniku, bo RPM vrsil izgradnjo vedno v tem imeniku.

SQURCES je imenik, kamor bi morali vstaviti originalne izvorne datoteke tar in popravke. RPM bo, glede na
privzeto nastavitev, iskal v tem imeniku.

SPECS je imenik, kjer ngj bi bile vse datoteke spec.
RPMS jeimenik, kamor bo po izgradnji RPM shranil binarne RPM-je.
SRPMS je imenik, kjer bodo shranjeni vsi izvorni RPM-ji.

6.9.2 Testnaizgradnja

Verjetno boste najprej poskusili dobiti izvorno kodo, da bi izgradili Cisto brez uporabe RPM. Dahi to storili, najprej
razpakirajte vir in spremeniteime imenikav $NAME.orig. Potem ponovno razpakirajte vir. Pri izgradnji uporabite ta
vir. Premaknite se v izvorni imenik in zaizgradnjo sledite navodilom. Ce boste morali stvari urejati, boste potrebovali
popravek. Ko se bo izgradil, poCistite izvorni imenik. PrepriCajte se, da ste odstranili vse datoteke, ki jih je tvorila
nastavitvena skripta conf i gure. Potem se iz izvornega imenika pomaknite v njegov predhodni imenik in izvedite
nekaj taksnega:

diff uNr dirname.orig dirnane > ../ SOURCES/ dirname-1|inux. patch

S tem boste ustvarili popravek, ki ga lahko uporabite v datoteki spec. Ne pozabite, da "linux", ki gavidite v imenu
popravka, sluzi samo identifikaciji. MogoCe boste za opis namena popravka uporabili tudi kaj bolj opisnega, kot npr.
config" ai "bugs'. Dobro je, da pred uporabo datoteke za popravek, ki jo ustvarite, le to pred tem pregledate in se
prepricate, da ste vkljucili samo tiste binarne datoteke, ki jih Zelite.



6.9.3 Tvorjenjeseznama datotek
Sedaj, ko imate vir, ki bo izgradil paket, in ko veste, kako to narediti, ga izgradite in namestite. Oglejte si izhod
namestitvenega nizain z njegovo pomocjo izgradite seznam datotek, ki ga boste uporabili v datoteki spec. Ponavadi

gradimo datoteko spec vzporedno z vsemi temi koraki. Tvorite lahko zaCetno datoteko in vstavite enostavnejse dele,
potem po korakih vstavite Se ostale.

6.9.4 Ilzgradnjapaketovz RPM

Ko imate datoteko spec, ste pripravljeni na izgradnjo svojega paketa. Najuporabnejsi nacin za to opravilo je uporaba
ukaz v naslednji obliki:

rpm ba foobar-1.0.spec

Skupaj s stikalom - b lahko koristno uporabite tudi druga stikala:

p pomeni: zazeni Samo razdelek prep datoteke spec.

| je namenjen preverjanju seznamain opravi nekaj testov na%i | es.

¢ tvori prep in prevod. To je primeren nacin, kadar niste prepricani, ai se bo vas izvor sploh zgradil. Zdi se
neuporaben, ker se verjetno Zelite igrati z virom tako dolgo, dokler se ne zgradi in potem uporabiti RPM. Ko pa
se boste privadili uporabe RPM, boste spoznali, da vam bo v nekaterih primerih v pomoc.

i napravi prep, prevede in namesti.

b napravi prep, prevede, namesti inizgradi samo binarni paket.

a zgradi vse (tako izvorne, kot tudi binarne pakete).

Zastikalo b obstaja tudi nekaj doloCil:

-short-circuit bo skoCil neposredno na doloceno stopnjo (uporablja se lahko samo v kombinaciji sc ini ).

- ¢l ean odstrani gradbeno strukturo, ko je gotova.

- keep-t enps ohranijo se vse zaCasne datoteke in skripte, ki so bili ustvarjenev /t np. Z uporabo stikala - v
lahko vidite, katere datoteke so se ustvarilev / t np.

—test ne izvede dejanskih stopenj, vendar izvede keep-temp.

6.10 Testiranje

Ko imate izvorni in binarni rpm za svoj paket, ju je potrebno testirati. Najenostavnejse in najbolj ucinkovito je, da
ga preizkusite na popolnoma drugem racunalniku. Nenazadnje ste izvrsili veliko ukazov make instal |l navaSem
ratunalniku, torej mora biti dokaj dobro namescen.

Na paketu lahko uporabiter pm - u i mepaket a in gatako testirate. To palahko daje zavajajoce rezultate, ker ste pri
izgradnji paketauporabili make instal | . Cestenekaj s seznamadatotek izpustili, seto ne bo odstranilo. Potem boste
binaren paket ponovno namestili in vas sistem bo spet popoln, vas rpm pa se vedno ne bo. Ne pozabite, da bo zaradi
tega ker ste za kreiranje paketa uporabili r pm - ba, ve€ina ljudi pri namestitvi uporabilasamo rpm -i. V razdelkih
izgradnje in namestitve ne storite nicesar, kar bi bilo potrebno storiti kadar se binarne datoteke name$€ajo samodejno.



6.11 Kaj narediti z novimi RPM-ji

Ko ste naredili svoj RPM neCesa (predpostavljamo, da to nekgj ni bil Ze RPM-jan), lahko svoje delo razdelite ostalim
(predpostavljamo tudi, da ste RPM-jali nekaj, kar se lahko prosto razsirja). To lahko storite tako, da paket nalozite na
<ftp://ftp.redhat.con >.

612 Kaj sedaj?

Oglejte si zgornja razdelka o testiranju in kaj narediti z novimi RPM-ji. Zelimo, da so na voljo vsi RPM-ji, ki jih
dobimo in, da so dobro narejeni. Vzemite si €asin jih dobro preskusite, potem pa jih naloZite v dobro vsem. Prosim,
prav tako se prepriCajte, danal agate samo programsko opremo, ki je prosto dostopna. Komercialne programske oprema
ne nalagajte, Ce avtorske pravice tega ne dopuscajo. Sem spadajo programska oprema Netscape, ssh, pgp, itd.

7 VeC-arhitekturnaizgradnja RPM-jev

RPM se lahko sedaj uporablja za izgradnjo paketov za procesorje Intel 1386, Digital Alpha, ki uporabljgjo Linux in
Sparc. Obstajajo poroCila, dadelujetudi naSGI in HP delovnih postajah. Obstajajo Stevilnelastnosti, ki poenostavljajo
izgradnjo paketov na vseh platformah. Prvaizmed njih je direktiva "optflag" v / et ¢/ rpnrc. Uporablja se lahko
za postavitev oznak, ki se uporabljgjo pri izgradnji programske opreme za vrednosti, ki so specificne za doloteno
arhitekturo. Naslednjalastnost so makri "arch” v datoteki spec. Uporabljate jih lahko v razliéne namene, odvisno od
arhitekture na kateri gradite. Naslednjalastnost je direktiva"Exclude" v glavi.

7.1 Primer datoteke spec

Sledi del datoteke spec za paket "fileutils'. Zgragjena je tako, da se lahko zgradi na ratunalnikih s procesorji Alphain
Intel.

Summary: GNU File Utilities

Narme: fileutils

Version: 3.16

Rel ease: 1

Copyright: GPL

Goup: Wilities/File

SourceQ: prep.ai.mt.edu:/pub/gnu/fileutils-3.16.tar.gz
Sourcel: DIR_COLORS

Patch: fileutils-3.16-nktine. patch

Ylescription
These are the GNU file managenment utilities. It includes prograns
to copy, nove, list, etc, files.

The |'s programin this package now i ncorporates color |s!

Y%prep
Y%set up

% farch al pha
Ypatch -pl
aut oconf

Y%endi f

Y%ui | d



configure --prefix=/usr --exec-prefix=/
make CFLAGS="$RPM OPT_FLAGS' LDFLAGS=-s

% nstal |

rm-f /fusr/info/fileutils*
make install

gzip -9nf /usr/info/fileutils*

7.2 Optflags

V tem primeru boste videli, kako se direktiva "optflag" uporabljaiz / et c/rpnrc. Glede na arhitekturo na kateri
gradite, se ustreznavrednost posreduje RPM OPT_FLAGS. Dabi lahko namesto navadne direktive, ki jo uporabljate (kot
jenpr. - m86 ai - 2), uporabljali to spremenljivko, boste morali popraviti Makefile za vas paket. Boljsi obCutek za
to, kaj je potrebno storiti, lahko dobite tako, da namestite taizvorni paket, ga potem razpakirate in preucite Makefile.
Potem si oglejte popravek za Makefile in videli boste, kaksne spremembe je potrebno opraviti.

7.3 Makri

Makro % f ar ch je pri vsem tem zelo pomemben. Najveckrat boste morali narediti popravek ali dva, ki je znacilen
samo za doloceno arhitekturo. V tem primeru vam RPM dopusCa, da napravite popravek samo zato arhitekturo.

V zgornjem primeru ima fileutils popravke za 64 bitne ratunalnike. V tem trenutku se ta popravek uporablja samo za
procesorje Alpha. Okrog popravka za 64 bitne procesorje dodajmo makro % f ar ch:

% farch axp

Yatchl -pl
Y%endi f

Stem boste zagotovili, da se bo popravek uporabljal samo na arhitekturah s procesorji Alpha.

7.4 lzloCevanje arhitektur iz paketa

Dabostelahko vzdrzevali izvorne RPM-je za vse platforme v enem imeniku, smo vgradili sposobnost za"izloCevanje”
paketov, ki bi se zgradili za doloCene arhitekturein sicer tako, da boste Se vedno lahko uporabljali ukaze, kot je

rpm--rebuild /usr/src/ SRPMS/ *. rpm

in pri tem izgradite ustrezen paket. Ce aplikacije e niste dali na dologeno platformo, je vse kar morate storiti, da
dodate podobno vrstico:

Excl udeArch: axp

v glavo datoteke spec izvornega paketa. Potem ponovno izgradite paket na platformi, na kateri je prvotno izgrajena.
Dobili bosteizvorni paket, ki deluje s procesorjem Intel, |ahko ga pa enostavno prenesete naracunalnik s procesorjem
Alpha



7.5 Zakljugek

Uporaba RPM-ja za izgradnjo veC-arhitekturnih paketov je po navadi bolj enostavno, kot pa dobiti pakete za samo
izgradnjo. Vet kot je paketov, laZje je to opraviti. Kot vedno, je najboljsa pomoc, ko pri izgradnji RPM-jev obticiteta,
da pogledate v podoben izvorni paket.

8 O avtorskih pravicah

Ta dokument in njegova vsebina so zasGiteni z avtorskim pravicam. Sirjenje tega dokumenta je dovoljeno, dokler
vsehina ostane popolnoma nedotaknjena in nespremenjena. Povedano z drugimi besedami, ta dokument lahko samo
tiskate, preoblikujete ali Sirite.



