Nareszcie odbyt
oczekiwali. Tegoro
odby!a si¢ na polu

Przed wyjazdem na Li-
bacje pojechaiem do
Budgiego. To wiasnie od
niego mieliSmy wspélnie,
na drugi dzien wyruszyé
do Mielna. Przyznam, ze
po piwku i matej lufce tro-
che nam odbito i postano-
wiliSmy pojecha¢ ,nieco”
szybciej. WsiediiSmy w

nie wiedzac co bedzie \
wtedy takimi szczegoéta-

$my do Kotobrzegu i...
lipa. Ogromny btad fatal-
ny. Okazato sig, ze nie ma
zadnego potgczenia do
Koszalina i skazani byli-
$my na spedzenie nocy w

ria numeru

HVL

partowiczow. No ale moze

pocigg do Kotobrzegu
dalej. No ale kto sie €8

mi przejmowat. Dotarli- §

Kotobrzegu. Chcielismy
ztapaé ,stopa” do Kosza-
lina, ale o p6tnocy nie
bylto to tatwe do zrealizo-
wania. To byto wrecz nie-
mozliwe. Probowa-
tem spaé¢ na
wszyst-

e znajdujgcych

sie w poblizu PKP,
ale na nic sie zdaly stara-
nia. A byto coraz zim-
niej... Jako$ dotrwalismy

- raport z konferenc

do rana i ,lekko” zmecze-
ni pojechalismy do Ko-
szalina. Dalej poszio juz
z gorki.

Impreza miata sie roz-
poczaé nieco wczesnie,
bo o 8 rano. Azzaro jed-
nak sprawe olat gdyz w
przeddzien ostro zachlat
A wraz z Defem (ale was
wrobitem ;) i nie miat
wystarczajgcej sity
aby stawi¢ sig¢ na

: czas. W korcu jednak do-

szio do
tkania”.

» 0gblnego spo-
Pisze ogoéinego

bo juz wczesniej mozna
byto napotka¢ znajomych
ludzi tutajgcych sie po
Mielnie.

dalej na stronie 4

To co w tej chwili czytosz to pierw-
szy numer (chyba) pierwszego popie-
rowego mago na scenie. Dloczego po-
wstalo to ,co$"? 0162 zlozylo sig no
to kilka foktéw. Pierwszy sceno pada...
niestety to prawda jest nas coraz mniej,
jest coroz mniej imprez, produkdji efc.
Ten mag ma by¢ swego rodzoju pomo-
stem migdzy sceng Amigowg i Pece-
towg. Podobny motyw robig Azzaro i
Atom wymienigjgc sig artkami do
Excessa i Measure. Dzisiaj nie moze-
my sobie pozwoli¢ na komfort rozgro-
niczania pomigdzy sceng Amigowy i
Pacetowg. Te czasy bezpowrotie mi-
nely. Moze to zabrzmi idiotycznie ale
wspélnie bedziemy mogli zrobi¢ duzo
wiecej (o kurwa, to brzmi jok jokies
store komunistyczne hasto;). Drugi fokt
to toki, ze juz od downo miatem zo-
miar zrobi¢ co§ scenowego do czego nie
potrzeba komputera. Od downo marzy-
to mi sig siedzenie w kiblu i czytanie 0
tym co sig dzieje w tym naszym Swiot-
ku. Mom nodziejg, Ze wom to formo
maga przypodnie do gustu.

Worto tez wspomnie¢ (to glow-
nie dla ludzi PC), Ze ten mog jest
swego rodzoju papierowym odpo-
wiednikiem Amigowego packa ,ln-
fluence”. Tok wiec nie zdziwcie sig,
1e tre$¢ bedzie czgsto toka some.

| jeszcze jedno - stondordowy mo-
tyw. Nie dom rody robic tego mogo
(?) bez woszej pomocy. Przysytoj-
cie teksty i inne duperele, abym miot
czym zopetniaé strony, ktérych mom
nodzieje, ze bedzie przybywot. Sup-
port mozecie sto¢ no adres:

Przemystow Kuco

Ul. Szkolna 42¢/8

72-100 Goleniéw
ubik@optiums.wroc.pl

Tawszystkie nodestone teksty, odver-
ty, newsy, mossvotki efc. Z géry dziku-
i6. Mam nadziejg, Ze nie pozwolicie upas¢
temu co dopiero sig tworzy.

bik/ﬂVl‘Nah‘sz‘Apx




Artek ten nie b
recenzjg z party |
byto mnie na nim. Pi
prostu oméwig kilka pr:
dukgji réznego gatunku,

Aby bylo w miare chro-
nologicznie, zaczne od
dem.

Spot - Exceed (1 msc.
demo, PC)... Swietne
demo. Co prawda nie jest
ono za bardzo zréznico-
wane, bo do ogladania
dostajemy praktycznie
tylko engine 3D. Wple-
ciono w niego takie ba-
jery jak bloby 3D, mor-
phing, cienie etc. Jednak
ten engine robi duze wra-
zenie (chciatbym to zo-

Spot - Exceed

wybranych wyrywkowo.

Huluasi - Damage

strasznie
monoton-
ne. Z pew-
noscig nie
=8 zastuzyto
k! na pierw-
sze miej-
sce.

gle sie ,dogrywa”, co w
przypadku PC objawia
sie sporymi przerwami.

Huluasi - Damage (6
msc. demo, PC)... Niby
nic ciekawego, niby nor-
malne demko, ale za-
wsze urzeka mnie rocko-
wa muzaw
potaczeniu
z szybkimi
efektami.
Demo
mimo ni-
skiej pozy-
cji powinno
znajdowac
sie nieco

baczy¢ na big screenie).
Demo to historyjka. Opo-
wiada o tym co sie dzie-
je na naszych biurkach.
W tym wypadku, kon-
kretnie chodzi o lampe.
Na poczatku mamy efekt
(zwykty zoom) dajgcy
zludzenie ciggtego wlaty-
wania w kolejne grafy 2D
(tak jak w Captured Dre-
ams/TBL (Amiga), czy
tez Contour/TBL (PC)),
jednak w Spocie jest to
troche gorzej wykonane.
Wszystkie scenki okra-
szone sg niesamowitg
muzykq i rewelacyjnymi

wyzej, no
ale wszyscy wiemy jak to
jest z glosowaniem na

party.

Dead

Art - HauJobb (2 msc.
demo, PC)... Catkiem
fajne klimatny, ale co$ mi
sie wydaje, ze HauJobb
chciato stworzyé odpo-
wiednik Amigowego Kil-
lera/CNCD na PC. Jesli
takie byty zamierzenia,
to niewyszto im to. Pew-
nie dlatego, ze zabrakio
jednak pieknej grafy De-
sktopa chociaz... chyba
nie tylko tego. A moze
moje podejrzenia s3 nie-
stuszne? Tak czy inaczej
demo nie jest zte. Fajne,
duze, nieregulargne
obiekty 3D, wkompono-
wane w niezte otoczenia,
prezentowaly sie niezle.

Leonardo Briefcase -
Mass (1msc. anima-

Flowers
- Hau-
Jobb (1
80"
64k. in-
tro |-
PC)... K.
tadne,
delikatne
teksturki

Art - Haujobb

oblewajace proste scen-

cja)... Na pierwszy rzut

ki, spokojny klimcik. W okiem wyglada na co$
niektérych momentach niesamowitego. Swietny

HVL




motion capture w pota-
czeniu z takimi bajerami
jak falujgce ubranie. Je-
dank duzg pomyikg jest
wediug mnie muzyka.
Zwykta rypanka, cate

Leonardo Briefcase - Mass

sze przyznac, ze na po-
czatku bytem pod wraze-
niem gdy ujrzatem tego
raya, ale jako ze sam
zajmuje sie 3D zaczatem
oglada¢ go nieco ,blizej".

Kurde...
sam nie
wiem... w
wielu ele-
mentach
wygladajg
jakby byty
ewident-
nie ryso-
wane w
2D, ale

szczescie, ze byta pod-
pasowana pod animacje,
bo bytaby to kompletna
klapa. Troche denerwu-
ja mnie tez tekstury... w
niektérych momen-
tach postacie ludzi
wygladajg jak pla-
stelinowe ludziki. Z
kolei fajnie wyglada-
ta mimika twarzy,
poruszanie oczu itp.

Mummo - Mika (2
msc. animacija)...

pokazanie
w "krokach" tego co robit
autor, daje dos¢ wiary-
godng ostateczng wer-
sje. Osobiscie jestem
pod ogromnym wraze-

Live Evil - Sunflower & TBL

produkuje sie juz coraz
mniej. Mam nadzieje, ze
inne grupy podchwycg
ten styl.

Incision - Exploder
(2msc. 64k intro Amiga)...

Exploder po raz kolej-
ny pokazat, ze goruje je-
$li chodzi o robienie intr
na Amige. Jego produk-
cja jak zwykle stata na
bardzo wysokim pozio-
mie. Nie wiem dlaczego
dopiero drugie miejsce.
Moim zdaniem to intro
byto lepsze od tego jakim
uraczyt nas HauJobb. Ale
w koricu to bardzo subiek-
tywna opinia. Do intra w
sumie mam tylko jedno
zastrzezenie, poszczegol-
ne efekty (scenki) trwaty
zbyt dtugo, intro stato
sie przez to nieco mo-
notonne. No i ten wy-
lot pojazdu z kamie-
nia w ktérym to niby
byt tunel - smiesznie
to wygladato.

Gratuluje polskim
grupom: Mawi (kto-

Zabawna historyjka
o babci, ktérg zrobit w
chuja automat do gry w
karty, notabene automat
firmy o nazwie przypomi-
najgcej naszego Gateso-
wego ulubienca. Anima-
cja jest nienajlesza,
obiekty dos¢ kiepskie,
natomiast fajne sg tek-

Opus Dei - Olmirad

niem poteksturowania
gtéwnego obiektu. Na-
prawde niezta robota.

Live Evil - Sunflower
& TBL (11 msc. demo)...
Kurde, dlaczego dopiero
11 miejsce? Najwidocz-
niej ,mtodg” scene jara-
ja jedynie
scenki 3D,
a takich w
tym demie
gn i e
uswiad-
C2ZY SZ.
obaczysz
natomiast
niezte gra-
fy Saffro-
na i Xtro,
do tego

stury i sam pomyst tez mi
sie spodobat.

Opus Dei - Olmirad
(1msc. raytracing)... Mu-

HVL

$wietna jazzowa muza
Carlosa i Norfaira, catosé
zakodowat Rod. Wszyst-
ko przypomina mi stare,
dobre produkcje, ktérych

re wydato dobre
demo), Whelpz (ktére
wydato intro 64k) oraz
Appendix (réwniez intro
64k). Szkoda tylko, ze
amigowych produkcji
byto tak mato. Mam na-
dzieje, ze wkrétce sie to
zmieni i nie bede zmu-
szony, podaczas prze-
gladania stuffu z parties,
do ogladania jedynie pe-
cetowych produkgciji ktére
najczesciej stojg na dosé
miernym poziomie. Na-
dal z niecierpliwoscig
wyczekuje prawdziwych
produkcji na PPC. Co
prawda Mankind powoli
zaczynajq robi¢ niezte
rzeczy, ale to nadal nie
jest to co moza wycia-
gna¢ z tego RISCa.

Ubik/HVL

ps. z powodu braku miejsca,
rezultaty z party drukujemy
jedynie do pigtego miejsca.
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Roztozenie sig¢ na
polu namiotowym nie
trwato ditugo bo jakby

nie pa-

trze¢ przyswiecat nam
cel. Alkohol. Na plaze
poszlismy w komplecie
taszczac ze sobg krzy-
ne tanich winek. Rozio-
Zeni na plazy zaczeli-
$my degustacje zaku-
pionych trunkow jak i
przywiezionej tabaki. W
koncu zaczeto sie co$
dzia¢. Zaczatem sie z
Budgim wygtupiaé. Za-
pasy na plazy sg fajne,
ale nie wtedy. Po matym

upadku, wskoczyta na
nas banda scenowych
debili. Oby was bozia
skarata! Do chaty wré-
citem z naderwang
chrzgstka przy mostku.
Ja was kurwa do sadu
podam ;). W trakcie
picia Azzaro nagle
wstat i uciekt! To

byto niezte. Evan z

Adamsoftem za-

czeli wrzucac lu- |

dzi do morza. No
tak przeciez to
catkiem fajna
zabawa gdy
dwodjka despe-
ratéw goni Kil-
kunastu in-
nych. Nie po-
wiodto sie Lo- [
tharowi i Pro-
tasowi, a Qix /.
sam sie pod- [ ¢
dat i dat przy- [
ktad (jako
marynarz)
wchodzenia
do zimnego
morza.

Noc byta niezta. W
koncu nie scena nie by-
taby sceng gdyby na
impreze nie wparowata
policja. Grono ludu na

polu przebywato niele-
galnie. No ale ptacenie
za nocke w przeludnio-
nym namiocie
byto bez sensu.
Niestety wiasci-

ciel pola okazat L 4
sie pajacem. Za- 122!

czat chodzi¢ po

polu sprawdzajac ile

wiary siedzi w namio-
tach. No c6z, liczyé

po-

trafit.
Jego synalek szybko
skoczyt po munduro-
wych i wystapit konflikt
urzadzen. Po prostu

Adamsoft nie moze
wspotpracowac z ma-
tym

m-‘“"“'

s 4
......

niebie-
skim. Po wymianie
zdan musieliSmy opu-
§ci¢ pole. Tzn. ci ktorzy
zaptacili zostali w na-
miotach a resz-
ta... No coz tuta-
liSmy sie po pro-
menadzie dopija-
jac resztki win.
Jednak wréciliSmy
do namiotéw i jakos
| udato sie dotrwac
| rana. BTW wielkie
/ dziekidla Lothara za
udostepnienie kawat-
ka namiotu.

Na drugi dzien nie-
stety musiatem powro-
ci¢ do rzeczywistosci
bo czekata praca, no i
to zebro... okazalo sie
ze cholernie napierda-
la gdy sie nie jest ani
pijanym, ani upalonym.

Ubik/HVL

Niestety
musiatlem dosé
szybko opuscié
impreze jednak
Z nieoficjalnych
Zréodet nasza
redakcja
dowiedziafa sie:

® wiasciciel pola zo-
stat mianowany ksy-
wgq ,dziadek palw-
rotki”, .
® wspaniali scenow-
cy, aby zarabiaé na °

strona 4

kraty win postanowi-
. li przemieni¢ sie w
| trubadurdw - pienig-
. dzy bylo pod dostat-
kiem, nie wiadomo
. tylko czyja byta gita-
. ra i kto na niej grat,
. ® Lord Acid ku ucie-
| sze publicznosci
<. (gtownie damskiej
P~ cze$ci) urzadzit
. striptease, jednak
' nie pozwolono mu
¢ na catkowite wyeks-

1 ponowanie ciata.
& Wszystko przez to,
e

-

HVL

o VM'L e
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ze pewna kobietka nie-
$wiadoma zagrozenia
zaprosita scenowcow do
wziecia udziatu w kon-
kursie, ktérego celem
byto reklamowanie napo-
ju joghurtopodobnego.
Acid rozbierajgc sie,
wylewat zawarto$¢ pude-
teczka na siebie. Oczy-
wiscie nie byt on pod
wptywem jakichkolwiek
Srodkéw odurzajgcych
czy zawierajgcych alko-
hol. No brawo, brawo ;)
® zalamanemu Prota-
sowi z pomocg przy-
szedt Informer, chodzi-
to o porwang przez
dziadka palwrotki torbe,
przyjechata policja i od-
byta sie konfrontacja na

ktorej teksty w stylu ,ja z
panem nie bede rozma-
wiat, drugi pan jest bar-
dziej kompatybilny” sta-
ty sie podstawg dialogu,
® Evan w stanie upoje-
nia (bezalkoholowego
oczywiscie) nie mogac
»doczolgac sie” do swo-
jego namiotu (a takowy
posiadal?) przeniost sie
na obce mu i nie zbada-
ne pole namiotowe -
rano mocno sie zdziwit.
Apropo Evana, jest to
chyba najwigkszy sce-
nowy $pioch jakiego zna
scena.

zebrali
Budgie, Guru, Ubik

ps. Dzieki DEF za fotki...
HVL

analfabedi...

Mimo niby jednoznacznego tytulu, nie bede pisat
o ludziach, ktérzy np. nie potrafig czytac¢ np.
scenowych magow. Bedzie o tych, ktorzy pisza.

Nie bytoby w tym nic zte-
go, w koricu kazdy z nas
moze wystowi¢ si¢ na fa-
mach jakiego$ maga, kaz-
dy moze publicznie napi-
sa¢, ze to mu sie podoba,
a co$ innego jest dla niego
géwno warte... Niestety
dos¢ czesto, piszacy zapo-
minajg o tym, ze powinni
sie orientowa¢ w tematach
ktére chce podjgé. Nie

mam na mysli totalnego |

doswiadczenia w dziedzi-
nie ktéra chce opisywac.
Chodzi mi o ogélng znajo-
mos¢ tematu. Brak wiado-
mosci czesto objawia siew
opisywaniu tej ,drugiej”
sceny, czyli pisaniu przez
pecetowcéw 0 amigow-
cach i odwrotnie...

Do amigowcéw: wielu z
was sadzi, ze pecetowa
scena jest géwniana, a pro-
dukcje jakie tworzg sg bez-
nadziejne. To nie jest tak...
Rozréznienie poziomu ist-
niato sporo lat temu. Dzi-
siaj zarbwno amigowcy jak
i pecetowcy robig dema na
podobnym poziomie. Moim
zdaniem, jesli chodzi o ja-
ko$, dzisiaj produkcje moz-

N E l,lj S Jak to zwykle bywa, i tak ju

na dzieli¢ na te , duzo po-
trzebujace” (PPC/Warp3D
(amiga), DirectX (pc)) i
.mato potrzebujgce” (np.
oldskoolowe). Prawda jest
taka, Ze amigowcy general-
nie olewajg sprzet w jaki
moga sie zaopatrzyé. Sred-

nig jest 030 i 16 Mb

(od- %
powied- " r
486...). Mato kto kupuje
PPC i karty graficzne. Dla-
czego? Fakt, Zze ceny amigo-
wego hardware sg wysokie,
ale nie na tyle aby nie moz-
na odpali¢ sobie choéby naj-
stabszego powerka z kartg...
Do pecetowcéw: bez
urazy, ale rozgladajgc sie
na parties po ludziach, za-
uwazam ze wiekszos¢ pe-

- nalewke %

- cetowcow to ludzie miodzi,

nie majacy wigekszego do-
$wiadczenia ze sceng. Wy-
jazd na kilka imprezek i
utrzymywanie paru nedz-
nych kontaktéw nie jest ni-
czym wielkim. Od tego nie
nabywa sie duzego doswiad-
czenia, zwlaszcza o amigo-
wej scenie. Przykiad? Prosze
bardzo... Czytajagc Measure
10, a dokitadniej opis satelit-
ki99 napisany przez Ma-
goTH dowiedzialem sie, ze
Relic (grupy NerveAxis...) jest
pod PPC... Hmmm... No nie-
Zle, ciekawe skad taki po-
myst? Otéz to demko nie ma
nic wspdéinego ani z PPC ani
z kartami graficznymi, bylo
natomiast puszczane 060 -
odpowidniku Pentium100.
Kolejny motyw. Znowu
opis satelitki - tym razem
. zroku 98 arecenzje spio-
. dzit Kenji (w Dragonie5),
. dowala sig, ze wielokana-
| lowe moduty byly pusz-
- czane z Amigi i Ze niby
przez to nedznie bylo je
stychaé. Przesada... to-
talny bezsens... otéz ami-
gowe karty muzyczne, (a ta-
kowg byta wyposazona Ami-
ga organizatoréw) sg na-
prawde niezle. Zresztg gdy-
by te modutki byty puszcza-
ne nawet bez karty muzycz-
nej to i tak nie byloby stychaé
réznicy w poréwnaniu do SB.
No chyba ze autor recenzji
ma stuch ,gliniarz z dzun-
gli” (to taki glupi serial o pa-
jacu ktory wszystko styszy...).
A pierdole to... nie chce
mi sie wiecej pisac.
Ubik/HVLANah*Wpz*Apx

ewnie o tym wiesz..

niowg oraz
‘wode ga: OWanq Zymac
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Wydawac by sie mogto,
ze konnicowe wyniki na
party s3 rezultatem gto-
soéw, oddanych przez
rzesze ludzi odwiedzaja-
cych Party, czy jednak
zupetnie jest to tak do
korica prawda?

Jak nietrudno zauwazy¢,
na kazdym party od pew-
nego czasu votki wypet-
niajg jedynie ludzie, ktorzy
co$ na tych parties wysta-
wiaja, dlatego nie ma co
sie dziwic ze jakies dretwe
demo wygrywa compo i
wymiata iloscig zdobytych
punktéw catg konkurencje,
zresztg nawet gdy tej kon-
kurencji dema sg sto razy
lepsze i przerastajg te niby
zwycieskie pod kazdym
wzgledem. Jezeli nie za-
czniemy wszyscy normal-
nie gtosowac i wypetnia¢
votek na party, podobnie
jak to sie robito 5 i wiecej
lat temu, to owy proceder
bedzie na porzadku dzien-
nym. Zresztg wielu sce-
nowecow juz sie tak przyzwy-
czaito do zaistniatej sytuadiji,
Zetrudno jestim zrozumiec,

Ze mozna wypehiaé votki
podczas, gdy nasza grupa
nie wystawia zadnej produk-
cji. Idac do kibelka za po-
trzebg, widzimy na podio-
dze lub wrecz w samym
cenrum klopa votki, ktére

%

s O ON fe]koal ostatio otki..."

cje wiasnej grupy. Spotka-
fem sie takze raz w zyciu
ze zjawiskiem, gdzie po-
stanowiono nie podlicza¢
oddanych gloséw. Zebrata
sie wowczas grupka ludzi
organizujgcych party (na-
zwijmy to niby komisjg), i
oni sami decydowali kto i
jakie ma zajaé miejsce.

walaja sie po katach i bar-
dziej sie przydajg do pod-
tarcia tytka niz glosowania
(na ostatnim RH byly one pa-
lone, ja tez to robitem - dop.
Ubik). Dosyé czestym zjawi-
skiem jest takze oddawanie
votek kolegom (ktérzy w
najlepszym przypadku obie-
cujg postawi¢ nam pivko),
wypetniajg je, glosujac w
gtéwnej mierze na produk-

Moim zdaniem to jest nie
catkiem fair wobec sce-
nowcow, ktérzy zrobili cos
naprawde oszatgmiajgce-
go i poswiecili wiele nie
przespanych nocy, tylko po
to, by zdazy¢ przed party.
Mam nadzieje ze w no-
wym tysigcleciu scena po-
wroci do normalnosci, ze
beginneréw nie bedzie sie
odrazu nazywac lamera-

Jak zapewne kazdy z
was (partowiczow) juz wie,
w grudniu ma sie odby¢
pigta edycja Gravity Par-
ty. Zaciekawita nas zaist-
niata sytuacja, gdyz Gra-
vity uprzednio miato sie
odby¢ w listopadzie (pew-
nie i w tym samym termi-
nie co Satelitte), jednak
party po interwencji Mad-
Bart'a zostato przeniesio-
ne na Grudzien, gdyz (jak
sqdzili organizatorzy) Sa-
tellite i Gravity mogty by
przynies¢ straty gdyby od-

strona 6

arties
bywaly sie w bardzo zbli-
zonych terminach, a jak
wiadomo na party trzeba
zarobi¢ pare ziotych na pi-
vka lub tanie wina chociaz-
by. Jako$ trzeba w koricu
odreagowac stresy po-
wstate przy organizowaniu
imprezy. Irytuje nas fakt ze
od roku nie odbyto sie w
Polsce zadne party (niewy-
pat z Astrosyn'em), i do-
ktadnie nikt z organizato-
row Sattelite jak i Gravity
zaréwno, nie wpadt na ge-
nialny pomyst zoorganizo-

wania party wwakacje, kie-
dy niemal kazdy ma wol-
ne, siedzi w barze, ciggnie
piwko i tylko wyczekuije by
doszly go wiesci o jakim$
odbywajacym sie party
(cate szczesci ze SLC za-
pewnia nam co roku zaba-
we na najwyzszym, $wia-
towym poziomie). Mamy
wielkg nadzieje, ze w przy-
sziosci ludzie zabierajgcy
sie za organizowanie par-
ty beda bardziej wspania-
fomysini niz obecnie, i wy-
biorg bardziej odpowiednie
terminy.

Budgie/HVL
ps. ta sprawa z Gravity to
nic pewnego - najprawdo-
podobniej party sie nie od-
bedzie z powodu braku sali

mi!!l Przeciez lamer, to
osobnik ktéry podpisuije sie
pod cudzymi pracami, a
nie normalny obywatel
ktory jara sie sceng i chce
byé tak dobry, jak jego ido-
le ktérych darzy wielkim
szacunkiem (zapewne
wiekszym niz rodzicow i
czczonych Bogow). A
gdzie podziat sig¢ samokry-
tycyzm? aktualnie niemal
kazdy uwaza, ze to wiasnie
jego demo, intro, pic lub
tez modut byt najlepsza
produkcjg (pomimo ze tyl-
ko rodzinie sie podoba i to
nie zawsze) i niestusznie
nie przeszedt selekcji czy
tez zastuzyt na zwycie-
stwo. Najlepiej bytoby
przepuszczaé wszystkie
prace, oczywisci jezeli mo-
duly nie s3 catkowicie wy-
konane na sekwencjach,
czy tez obrazki zmixowa-
nymi skanami. Kolejna
sprawa. Kazdy narzeka, ze
to w jakim$ packu brak
chartsow, mato newsow i
wogéle to puste sig-robig i
nie ma czego przegladac.
A ja sig pytam jak majg
powstawac te chartsy, je-
zeli nikt niema choéby naj-
mniejszej ochoty wypeini¢
votki, juz niewspominajgc
0 zasupportowaniu w ak-
tualne adverty czy tez
newsy? Wiem, wiem, za-
pewno wielu zwas sig glu-
pio usmiechnie czytajac te
(chore?) stowa, ale jak sie
nie opamigtamy, to na par-
ty nie bedziemy mogli sie
spodziewaé wigkszej ilosci
demek, gdyz koder ktory
raz sie naprawde ciezko
napracowat, zrobit co$ su-
per i ostatecznie okazato
sie, ze demo zawierajgce
animacje wygrafo, to juz na
pewno da sobie spokoj zro-
bieniem demek, zajmie sie
czym$ bardziej pozytecz-
nym np. pisaniem nie wy-
walajgcych sie programéw
pod Windows'a, co bezwat-
pienia nie jest sztukg tatwa.

Budgie/HVL
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Rozmawiajgc niedaw-
no z jednym z organiza-

toréow pewnego party (nie
bede pisat o kogo mi cho-
dzi bo po co robi¢ anty-
reklame) dowiedziatem
sie, ze 6w cztowiek nie
moze si¢ doczekaé orga-
nizacji kolejnej edyciji
party tylko po to aby...
zarobi¢. Szok. Pamigetam
jak kiedys, dawno, daw-

no temu, wielu organizo-
wato imprezy w celach
réwniez zarobkowych.
Ale nie zapomnijmy, ze

ext Ray ¢ Hoﬂzon Party.
E L%D IE after a long time
eace released next

na tamte imprezy przy-
jezdzato duzo wiecej sce-

nowcow niz dzisiaj, byty
lepiej organizowane etc.

W dzisiejszych cza-
sach, gdy na polskie par-
ty przyjedzie 300 osdb,
juz mozemy mowic¢ o
sukcesie. Wszyscy na-
rzekamy na ceny wej-
Sciowek. Tradycyjne
Jansze wejscie zkompu-
terem™ odchodzi
powoli do lamu-
sa co jest dziw-
ne tym bardziej,
ze os6b przy-
jezdzajacych ze
sprzetem jest
coraz mniej -
wiec powinno sig
ich jako$ nagro-
dzi¢, a innych umotywo-
wag. Inny standard - ob-
cokrajowcy gratis... nie-
stety ten zwyczaj réwniez

arties?

zanika - przyktad? Cho-
ciazby Satellite... Szkoda
by byta to mita, polska tra-
dycja. No ale w koricu
.biegniemy” do Europy,
zgarniamy obce trendy,
zwyczaje.
Nie kazdy
jednak za-
uwaza, ze
bierzemy tyl-
ko to co jest
raczej Sred-
nio fajne...
dlaczego nikt
nie organizu-
je takich imprez jak na
Assembly, Mekka Sym-
posium, The Party? Nie
chodzi mi o tysigce par-
towiczéw bo tego organi-
zator nie moze zapewnic

(przynajmniej nie bezpo-
$rednio), ale o np. jako$
sprzetu, big screenu, sali,
toalet...

to zwykle bywa, i tok jui pewnie o tym wiesz

_ined.

v PSYCHG (muslc:an) left

- They. have released 64kb
intro at Assembly.
- PSL: MAXY (musician)

- CODI (ray-tracer) joined.
- DANTE (ray-tracer) jo-

_ined.

SH (graph:cian) Jjoined.

Oczywiscie moge sobie
tylko pomarzyé bo organi-
zatorzy zamiast dogania¢
jakosciowo zachodnie im-
prezy wolg cho¢ odrobin-
ke wltozyé do kieszeni
kosztem zaoszczedzenia
na czym sie tylko da. Jak
tak dalej pojdzie to bedzie-
my robi¢ parties podobne
do czeskiego Apocalypse

(krytykuije tylko ich ,lekka”
organizacje, samklimat, w
obu edycjach, byt po pro-
stu najlepszy - daleko nam
do nich!).

Ubik/HVL

ps. fotki sq z tegoroczne-
go, czeskiego Apocalypse,
tam to byta prawdziwa za-
bawa...

web-master) lefl ‘Nah-Ko-

~lor and THE SCENE.

- 33 demo ranke 3rd pla-
ce at Honzon e

- Juen (coder/mailtrader)
Joined from HARVESTER.
- Performer (pc coder) jo-

.ined the crew.

® WHELPZ
- Their intro ,RAYS" ranked

_ 13th place at Assembly.

- Frozen #35 was rele-

__ased.

. -ROBIN (mus:clan) joined.

= NOCHES (musician) Jjo-
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MicroSoft Demo Creator

W dniach 16-17 paidziernika w Warszawie odbyla si¢ niezwykla konferencja
zatytulowana ,,Microsoft Partners Days”. Oczywiscie wszystko bylo
sponsorowane przez wspanialy MicroSoft. Jako, Ze my tam bylismy,
chcemy podzieli¢ sie¢ z Wami wszelakimi informacjami jakie

ujawnita firma MicroSoft. Informacje te, powinny by¢ dla Was s

tym bardziej interesujace, bo dotyczyly glownie planow ekspansy

na rynek polskiej demo-sceny.

Dzieﬁ pierwszy... No
co6z... trzeba bylo
dos¢é wczesnie wstac,
aby na czas przebrngé
przez wnikliwg rejestra-
cje uczestnikow. Aby do-
sta¢ sie do srodka, nale-
zato odpowiedzie¢ na
trzy pytania. Nie wiem
czy byly one standarto-
we, ale w naszym przy-
padku brzmiaty one
mniej wiecej tak: ,co
oznaczat skrot
PRO.S.I.A.K”, ,,do czego
nasikat XTD bedac ma-
tym chtopcem” oraz ,jakg
ma ksywe scenowg
gitowna bohaterka seria-
lu Fiorella?” Jak z pew-
noscig juz sie zoriento-
waliscie, dla rasowego
scenowca pytania byty
dos¢ banalne. Pochodzi-
ty one ze starych, amigo-
wych demek (na czym
MicroSoft oglada amigo-
we dema?). Juz w $rod-
ku, dostaliSmy wspania-
ty identyfikator z hologra-
mem przedstawiajgcym
twarz Billa Gatesa. Roz-
gosciliSmy sie we wspa-
niatych fotelach na sali
konferencyjnej (w ,Ma-
riocie”) i z wypiekami na
twarzy wpatrywalismy
sie w ogromny ,big scre-
en”. Po 15 minutach cze-
kania (chetnych do wej-
Scia bylo wielu) na $ro-
dek sali wyszedt konfe-
ransjer i... zaczeta sie
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indoktrynacja. Na po-
czatku tradycyjne powi-
tanie... nieco przydtuga-
we, ale dos$é ciekawe.
Przedstawiony zostat
plan imprezy (ktéry nota-
bene byt rowniez opisa-
ny w folderach rozdawa-
nych przy wejsciu). Pre-
zentowat sie no bardzo
ciekawie. Po wstepie

momentem wi-
dzieliSmy byto ze

prezentowane dzigki
wersji beta nowego pro-
gramu o wdzigecznej na-
zwie ,MicroSoft Demo
Creator”. Bytem oniemia-
ty! Podobnie zresztg jak
grupa Lamers ktoéra ze-
rwata sie z miejsc skan-
dujgc ,.Bilu G, Bilu G,

Gdy Azzaro dowiedziaf sie, ze zostaf nabywca
szczesliwej wersji MicroSoft Demo Creation
(tzn. jako pierwszy klient) wybiegt predko, aby
uczcié owg szczesliwag chwile...

Swiatta zostaly przyga-
szone i ozywit sie big
screen. Na ekranie za-
czeto pokazywacé nie-
zwykle efektowne dema.
Czegos$ takiego po pro-
stu jeszcze na scenie nie
byto, totalny wymiot! Po
30-minutowej prezenta-
cji, ponownie pojawit sie
znany Konferansjer, kto-
ry wyjasnit ze to co przed

chcemy Cie!". Na szcze-
Scie kto$ szybko uciszyt
tych rozwydrzonych ko-
legéow XTD, zrobit to na
tyle szybko ze ustysza-
tem zapowiedz rychtego
przeniesienia MSDC (Mi-
croSoft Demo Creator)
na inne platformy sprze-
towe, w tym AmigaOSs,
MorphOS, Linux, Ma-
cOS oraz VisibleOS i to

w wersji 6.0! Wykiad byt
dos¢ interesujgcy bo-
wiem polegat na przed-
stawieniu mozliwosci
MSDC. Program jest
skonstruowany identycz-
nie jak DemoManiac by
Polka Brothers. Na me
pytania o ten wyglad in-
terfejsu jakis nieznany mi
szef MS zapowiedziat
podanie grupy PolkaB
do sadu za kradziez roz-
wigzan patentowych. Dla
zwolennikéw Basica
mozna bedzie programo-
waé w MSDC z poziomu
skryptéw- wygladajg one
identycznie jak kod w
Amosie.

Po okoto 3 godzinach
prezentacji wyschto
nam w gardtach - pomi-
mo tego Zze mite hostes-
sy roznosity napoje, kto-
re zgodnie z tradycja
scenowg pachnialy siar-
ka. Na szczescie rozpo-
czeta sie przerwa w cza-
sie ktorej Ubik (hehe)
nasikat Shexbeerowi do
szklanki zostawionej na
stole. Poczestunek w
czasie przerwy zostat
zorganizowany w 4 od-
dzielnych salach. Mysle
ze firma przygotowujgca
pokarm nigdy nie miata
takiego dziwnego zamo-
wienia. No, ale w koncu
poziom scenowy zobo-
wigzuje! Otéz w sali nu-

HVL




mer jeden czestowano ry-
Zzem. Na poczatku jako
dodatek serwowano jesz-
cze cukier, ale ten szyb-
ko sig skonczyt. Oczywi-
§cie zrobita sig¢ niezta
rumba, to niepozorny
Thorr aka Hakon podju-
dzat dziki thum scenow-
céw swymi okrzykami:
Jniegodziwose!”, ,serwis
pack1 wam sie skon-
czyt?!” oraz ,hanba, cu-
kiernia wam sie zawiesi-
ta?!”... Jak sie chwile
pézniej okazato w sali
numer 2 réwniez zrobita
sie niezta chryja, ot6z nie-
co zaspany Evan za-
krztusit sie paréwka z fo-
lig. Kto$ nie mogt réwniez

odtworzy¢ konserwy (to [

byt chyba Azzaro na sali
nr. 3) gdyz otwieracze w
tej wersji puszek nie byly
dotgczane. Na sali nr 4
byto niezwykle spokojnie.
Trwat tam koncert Anny
Marii Jopek, wiec w tej
sali (opr6cz samej artyst-
ki oczywiscie) nikt nie

przebywat, chyba Ze kto$ | :
chciat wyrzucié¢ paréwke. ©

Na szczeScie rozpocze-
ta sie sesja poswiecona
programom partnerskim,
narzedziom sprzedazy
oraz dziataniom antypi-
rackim. Jak wiadomo,
scenowiec nie nalezy
do ludzi kupujgcych
oryginalne oprogramo-
wanie. Wymys$lono
wiec, ze MSDC bedzie
mozna kupi¢ na raty,
ktére bedzie sig¢ spta-
cato z nagrod otrzyma-
nych na parties. Aby
nie byto niedoméwien i
przekretow ze strony
scenowcow (zwlaszcza
cztonkéw Grupy Arty-
stycznej PSB, gtéwnie
Mrycyfona - zwanego
DEF, Azzaro - Zorka19
i ich bezwzglednych
kolegéw) na kazdym
parties bedzie grupa
wystosowana przez Bil-
la Gatesa, ktoérej zada-
niem bedzie dopilnowa-

HVL

nie prawidiowego prze-
biegu przekazywania
nagrod na konto Micro-
Softu. Cztonkowie sce-
ny przyjeli ten pomyst
Zz ogblnym zaintereso-
waniem. Fenomenal-
nym pomystem (bezpo-
$srednio Billa Gatesa)
byto przyznawanie kaz-
demu scenowcowi tzw.
.ksigzeczki scenowca”,
ktora zawierataby zdje-
cie, ksywe, grupy (naj-
wyzej trzy!) oraz staz
scenowy. Na podstawie

Ubik i Def tuz przed wejsciem...

nowe wirusy napisana na
wersji testowej tego so-
ftu. W pamieci utkwit mi
przede wszystkim wirus
P@zerca grupy PSB kto-
ry podmienia komunikaty
systemowe na réznego
rodzaju paréwki. Wy-
obrazcie sobie, system
komunikuje wam brak
pliku na dysku nie sen-
sownym komunikatem
tylko paréwkg Sredniej
wielkosci! Tak wtasnie
stato sie w trakcie pre-
zentacji systemu. Co za

stazu, bedg przyznawa-
ne stopnie (podobnie
jak w wojsku). Na pod-
stawie tych stopni
(oczywiscie im wyzej
tym lepiej) bedg ustala-
ne ceny wejsciowek na
party oraz na oprogra-
mowania scenowe. Po-
myst ten zostat przyje-
ty z ogromnym entuzja-
zmem. Oczywiscie
znalazly sie wyjatki np.
w postaci Sobola, kt6-
ry jako mtodszy sceno-
wiec byt niezwykle obu-
rzony jego zdegradowa-
niem w przysztosci
(btw. podczas wejscia
Sobol sciggat podczas
odpowiadania na ,trzy
pytania”).

W czasie kontynu
owania prezentaciji

programu pojawity sie

debil wymyslit cos takie-
go. Musi by¢ to zwigza-
ne z zadtawieniem sie
przez biednego Evana
parowka. Ale i tak nie
pozdrawiamy autorow!
Acha, przypomniato mi
sie. Odnosnie grupy wy-
stosowanej ze strony Mi-
crosoftu do sprawdzania
braku przekretéw na par-
ty udato nam sie dowie-
dzie¢ Zze na party satelli-
te 2000 bedg to osoby
majgce na identyfikato-
rach napisy QIX oraz
OCZEK. Nie wiem co to
za skroty ale MS jest
znany z opracowywania
réznego rodzaju uprosz-
czen. Def prébowat za-
szyfrowacé jeden ze skré-
téw i wyszio mu cos ta-
kiego: Obserwuje CZu-
wam i Elokwentnie Ka-
bluje. Dzien zakonczyt

sie tradycyjnie Spiewem i
okrzykami: ,wiecej napo-
jow z siarkg!". Tylko Mad-
bart wytamat sie z ogol-
nej libacji gdyz prébowat
W czasie przerwy prze-
tkng¢ konserwe bez jej
otwierania... ech, kolejny
naiwny uzytkownik pro-
duktéw Microsoftu.

nia drugiego musie

liSmy sprzata¢ pa-
réwki gdyz organizato-
rzy biorgc przyktad z
party Rush Hours nie
uwzglednili wynajecia
stuzb porzadkowych. Na
szczescie czesS¢ osob
(w tym grupa Lamers)
ubrana w klasycznym
yapiszonowym stylu
(garnitur, krawat, ewentu-
alnie muszka) poczuta
si¢ zobligowana do upo-
rzadkowania sali. W za-
sadzie tego dnia tez bylo

‘| mito bo paréwki zmiata-

no do wielkiego basenu
w ktérym taplat sie Alien
wraz z Grogonem (Pro-
tas, szkoda ze Cie nie
byto! Kiedy$ mowites$ ze
marzy Ci sie¢ podobna
impreza!). Nieoficjalnie
dowiedzieliSmy sie, ze
juz po zakonczeniu im-
prezy, w/w wspomniany
Sobol musiat przez trzy
godziny staé¢ w kacie
gdyz wydato sie, ze
$ciggat przy odpowiada-
niu na pytania.

odsumowywujac

konferencje uwaza-
my za bardzo udang.
Nowe oprogramowanie
Microsoftu pomoze nam,
Polakom wybi¢ sie
wsréd szarego ttumu
scenowych wyjadaczy,
szczegolnie ze bedzie
powstawato w naszym
kraju i‘jezyku Adama
Mickiewicza.

MCR & Belos
Cooperation

ps. co ztego to nie my!
strona 9
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Czes¢ Marcus :)

Witaj Budgie aeh Kamil
,he he

Na dobry poczatek na-
pisz moze kilka stow o
sobie, wiesz, hobby,
pierwszy kontakt z kom-
puterem i takie tam pier-

doly.

Tak wiec mam 23 lata i
jestem Niemieckim chtop-
cem ktéry mieszka sobie
w ,Sachsenhagen”, w
miescie ktore jest potozo-
ne blisko wystawy EXPO/
Hannover. Miasto w kté-
rym egzystuje jest na-
prawde mate i niema tu za
wiele rzeczy do roboty. W
1994 lub tez rok poézniej
dostatem swoj, pierwszy
komputer Amiga 600 bez
twardego dysku, wrecz
bez wszytskiego! tylko
2MB ram oraz monitor
Commodore 1084. Na po-
czatku gtéwnie sobie po-
grywatem w gierki i mia-
tem rzeczywiscie $wietng
zabawe. Pewnego dnia,
moj przyjaciel Joachim
(cdk/sector7) podskoczyt
do mnie, taszczac ze sobg,
czasopisma komputerowe
z dotgczonymi programa-
mi, na jednym z dyskéw
znalaztem Octameda..
wigc odrazu przystgpitem
do nauki wraz z Joachi-
mem. Powycinalismy
sample z gierek i wystar-
towalismy z pisaniem na-
szego pierwszego modu-

tu. Do dnia dzisiejszego
skomponowatem wiele,
bo okoto dwustu. Na po-
czatku pisatem moduty dla
wiasnej zabawy, lecz gdy
zaczatem tapac pierwsze
kontakty z Amigowg sce-
ng rozpoczatem kompo-
nowa¢ muzyke do dem,
chociaz bardziej bedzie
na miejscu, jak powiem ze
takie bynajmniej byty moje
plany, ale jak zapewne
kazdy wie, koderzy nie
nalezg do najbardziej ak-
tywnych osobnikéw. Sko-
rygowatem swoje plany,
pisatem muzyke w gtow-
nej mierze przeznaczong
do DiskMagéw i chciatem
wspotzawodniczy€ o miej-
sce na chartsach. Dosta-
tem dwie szanse na wyko-
rzystanie mojej muzyki w
demach, pierwszym byto
.Synergy” naszej grupy
Sector7, drugie demo byto
wydane spod Haujobb'6w.
Takze w kilku intrach moz-
na byto napotka¢ sie z mu-
zyka mojego autorstwa.
Po 5 latach wspoéttworze-
nia sceny, w koricu niemal
na kazdych chartsach wid-
niata moja ksywa, nieukry-
wam iz bytem z tego po-
wodu bardzo zadowolony.
1996 rok, byt w pewnym
sensie dla mnie i mojego
przyjaciela (cdk) przeto-
mowym, gdyz poraz
pierwszy skorzystaliSmy z
dobrodziejstw Midi, Synte-
zatoréw, Samplerow i ta-
kich tam. Razem, z nasza
piosenkarkg ,Marianne”
wzieli$my udziat w konkur-
sie muzycznym, ktéry uda-
to nam sie zresztg wygrac.
Bylismy jedym z 16 zespo-
tow, pozatym wydalismy
nasz pierwszy Track ,Land
of Dreams”. Po tym epizo-
dzie zorganizowano nam
wystep na zywo z dwiema,
tadnymi tancereczkami :)

W 1998 wystartowali§my
z naszym techno projek-
tem ,Electric Division”.
Pod koniec obecnego
roku (2000) planujemy
wydaé kolejng ptytke spod
naszego projektu ,Electric
Division”.

Jakie style muzyki prefe-
rujesz komponowac? od-
powiedz dlaczego zdecy-
dowates sie¢ akurat na te?

Obecnie preferuje kompo-
nowaé¢ dwa style muzyki.
Pierwszy z nich, to komer-
cyjny Trance, natomiast
drugim jest Underground
Techno/Acid. Po pierwsze
bardzo lubie te style, po
drugie to sg style w ktérych
gustuje, ktére jestes w sta-
nie stworzy¢ wykorzystu-
jac syntezatory. Tak na-
prawde nie jestem praw-
dziwym muzykiem, to zna-
czy ze nie potrafie gra¢ na
zadnych instrumentach.

Powiedz nam, jakie inne
rzeczy porabiasz w swo-
im Zzyciu poza tworze-
niem muzyki. Mam na-
dzieje ze znajdujesz
odrobinke wolnego cza-
su na spotykanie sie z
przyjaciétmi.

Yep, zawsze znajdzie sie
troszke wolnego czasu, ale
wigkszos¢ i tak spedzam
przy kreowaniu muzyki,
stuchaniu oraz analizowa-
niu tego co stworzylismy.
Jestem wrecz prawdziwym
music-maniakiem, ha! Ale
oczywiscie od czasu do
czasu spotykam sie z przy-
jaciotmi i mamy Swietng
zabawe.

Mam wielka nadzieje, ze
jeszcze w przysziosci
bedziesz korzystat z
Amigi, i niezapomnisz

Murc/ex Haulobb dla Influence

tak tatwo chwil spedzo-
nych z nig..

Hmmm.. coz moge odpo-
wiedzie¢ na takie pytanie? Z
amigi juz niekorzystam i ra-
czej juz niebede , jednym z
powoddw jest to, ze padt mi
monitor. Drugi to Zze nie mam
za wiele wolnego czasu.

Wogéle to planujesz
jeszcze cos zrobi¢ dla
sceny?

Niestety, ale kompletnie juz
zrezygnowatem ze sceny,
pozatym to niemam czasu
i checi, tworzy¢ na nowo
modutéw przy pomoy tra-
kerébw oraz innych, podob-
nych programéw. Lubie
moj Cubase VST/24 iz catg
pewnoscig nie wykonanm
kroku wstecz do Fasttrace-
kra. Obecnie koncenktruje
wszystkie swoje sity nad
techno-projektem ,Electric
Division” i chce wyda¢ jak
najwiekszg ilos¢ plytek w
przysziosci. Ostatnie modu-
ty jakie zrobitem dla sceny,
byly wykorzystane w demie
»Mnemonics”. To zaznaczy-
to moj ostateczny koniec
scenowania w dobrym sty-
lu, gdyz demo wygrato i mo-
gtem powiedzie¢ z catg sa-
tysfakcjg good-bye. Jezeli
kto$ zechce sie ze mng spo-
tkag, to co roku jestem obec-
ny na Symposium*Mekka.
Dla wszystkich zaintereso-
wanych, mozecie lookna¢
sobie na moja strone:

http://go.to/electric-diviio

Oki, dzieki za udzielenie,
tego matego wywiadziku,
zycze samych sukcesow.

Bue, Kamil i dzigki za skon-
taktowanie sie ze mna.
Dobrze wiedzie¢ ze sg jesz-
cze ludzie, ktérzy pamieta-
ja méj wkiad w scene.
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